Congreso internacional:
Hacia una cooperacion internacional reforzada (UNESCO).

Microcomputadoras como apoyo didactico Cooperacion muitinacional
para la recuperacion académica de primaria. en América Latina (OEA).




El Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE) fue creada en 19356, con
apoyo de todos los paises latinoamericanos v al amparo de un convenio celebrado entre
las Naciones Unidas para la Educacion, Ta Ciencia y la Cultura (UNESCO) y el gobierno de

México, para contribuir al mejoramiento de la educacién a través del uso de medios v
recursus audiovisuales,

A partir de 1978, el ILCE adquiere cardcter de organismo internaciona
con autonomia de gestion, con personalidad o personeria juridica y pa-
trimonio propio, al servicio de los paises de América Latina y
e ¢l Caribe. Sus objetivos consisten en la coo-
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humanos en ¢l
drea de la téc-
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los demis que
convengan a los Es-

tados miembros.
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México, actualmente el Insti-

tute Latinoamericano  de la
Comunicacion Educativa esta inte-
grado por los siguientes paises:

Balivia, Colombia, Costa Rica, Ecuador,

El Salvador, Guatemala, Hait/, Honduras,

México, Nicaragua, Panamd, Paraguay v Vene-
tuela,

TLCE: Calle del Puente Mo, 45, Col. Efidos de Huipulco, Deleg.
Tlalpan, C.P. 14380, Méxica, D.F.



. : Editorial

ducacion y nuevas tecnologias
de informacian, educacion e informética
y educacion y computacion, forman binomios
que en la actualidad ya no sdlo se conciben
comao evidentes sino hasta indisolubles
y en torno a los cuales contindan sumandose
experiencias e hilvanandose supuestos
tedrico-metodologicos.

Lo cierto es que, asimilada la euforia inicial que daba
por solucionados muchos de los problemas educativos
a partir de la introduccion de las computadoras y otros
productos tecnolbgicos en el aula, gradualmenta
ha sido posible dimenslonar con mayor racionalidad
el papel que las nuevas tecnologlas de informacion
pueden desempedar en este sentido, asi como
sus correspondientes implicaciones socloculturales,
econdmicas y politicas.

Por supuesto, ello no ha implicado ignorar
las potencialidades reales de que disponen estos
recursos para promover nuevas y mejores situaciones
educativas, especialmente en lo que se refiere
a enriquecer la interaccién, vincular el acontecer del aula
con el mundo exterior, ampliar el acceso a los servicios
educativos y estimular nuavos roles y experiencias
de aprendizaje.

Ante este panorama, infinidad de organismos,
instituciones y proyectos se han empenado
en reexpresar la forma en que el desarrollo tecnoldgico
y la ciencia cognoscitiva pueden vincularse para alfrontar
un problema caraclerizado como esencialmente
pedagdigico, proceso mediante el cual se han ido
retroalimentando tanto la practica educativa como
&l desarrollo de hardware, software y courseware
mis apropiados para educar,

Producto del acopio y sistematizacion de diversos
maleriales relacionados con las actividades
emprendidas por el ILCE en el campo de la Informética
aplicada a la educacidn, panicularmente a través
del programa Introduccién de la Computacién
Electronica en la Educacion Bésica, este nimero
especial recoge, precisamente, nuestra preocupacian
alrededor de los planteamientos expuestos,
asl como sobre el apoyo que la cooperacion
internacional y regional de caracter harizontal puede
representar para reducir la brecha existente en este
campo entre paises con dislinto grado de desarrollo.

El proposito, desde luego, no es concluir sino ampliar
los espacios para el andlisis y nuestras acciones.

EL DIRECTOR GENERAL.



CONSEJO EDITORIAL

PRESIDENTE
Jorge Sota Garcia
COORDINADOR EDITORIAL
Samuel Estrada Sinchez
ERITCRES
mu“ﬂ'um

a

David Leiva Gonzhlez

Emesto Soto Reyes
SECRETARIC DE REDACCION
José Mario Mariinez Alvarado

Juan Manuel

Ferniéindez Moreno
Gerardo Samaniego Badillo

INFORMACION
Maria Trinidad Ramirez Montes

REALIZACION
GOORD

Laura Sainz Olivares

René Artemio Delgado Avalos
DISEND ¥ DIAGRAMACION
Jaime Fortiz
Apolinar Castlliejos

ILUSTRACGION
Alejandro Yepez M.
Luz Teresa Mancera Valencia

NUESTHA PORTADA

En |a aciualidad, en torno a |a informatica
aplicada a la educacidn continlian
multiplicAndoss axpariencias y SUpUBstns
ledrico-metodalbgicos, ubicando con mayor
racionalidad las potencialidades

de las nuevas tecnologlas de informacion
para innovar y mejorar situaciones educativas
y retroalimentdndose tanto la practica como
ol desarrolio de hardware, software

y coursawars mAe aproplados para educar

Diseno: Alejandro Yepez M.
Luz Teresa Mancera Valencia.

Sumario
Educacion e Informética:
Panor ﬂl:lf'lﬂ 34 Hacia una Cooperacion
Ed vcativo Internacional Reforzada
" Cooperacion Latinoamericana
Xxpedienre en Informatica Aplicada
Expedient
a la Educacion
TEC"ﬂlﬂgf a Uso de computadoras
Educﬂﬁ\fﬂ en el nivel basico
Uso de la Microcomputadora
PFDYEC”DS como Apoyo Didactico para
en dESﬂfTD"O la Recuperacion Academica

Actividades ILCE

Libros

EEEEREEE

en Primaria

Serie de diaporamas educativos:
Las Revoluciones Sociales

Educacion e informatica;
acervo hemerografico del CEDAL



Panorama educativo

E! congreso internacional Educacion e Informalica:
Hacia una Cooperacion Internacional Reforzada,se levé
a cabo del 12 al 21 de abril de 1589 en la seds
goneral de la UNESCO (Parls, Francia), con el objetivo
principal de conocear las experienclas adquiridas
por los estados miembros de este organiamo
en ia introducclién de la informatica en diferantas niveles
de la educacion formal y no formal.

Durante la reunién, altos funclonarios y destacados
especialistas de 96 palses, cinco agencias de las Naciones
Unidas, seis organizaciones intergubernameniales
¢ 15 organizaciones no gubernamentales (entre ellas ef ILCE)
pxpusieron sus puntos de vista al Director General
de la UNESCO y a la comunidad intarnacional
respecto de cdmo podrian mejorarse la infroduccion
y &l uso de las computadoras para desarrollar y optimizar
el sistema educativo en ganeral y los procesos educalivos
an particular, asf como sobra la forma en qua la cooperacion
internacional pudiora reforzarse en esle campo an visperas
del inicio dal siglo veinhuna.

El programa dal congreso se organizo alrededor de cinco

lemas principales: Situacion presente y objetivos, Estralegias;

Cooperacidn con la indusins;
Aplicaciones y Proyecclones. A fin de obtenar una visidn
lo mas amplia posibla sobra la aplicacion educativa

de la informélica en el prasenta, se discutiaron diversos
tdpicos bajo cada uno de esfos temas principales,
saepardndose el congreso en difarentes comisionas,
coordinadas por un especialistas con amplia experiencia
en el tema de referencia.

El texto que se presenta a continuacion
constituye una resena del informe final de esta
reunion, y en él se resuman las principalas linaas
de discusidn abordadas en las sesiones y se destaca
la direccidn que la aplicacion da la informatica
con fines educalivos parece eslar lomando
en diferentes pafses, asf como las dificultades
y obstaculos encontrados y los posiblas medios y formas
e superartos, enfatizdandose la necesidad
de reforzar la coopéracion regional en este campo
con apoyo dea la UNESCO y sobre fa base de equidad
entre el mundo desarrollado y al qua asta en daszarraolio,
as como con el respelo a la herencia cultural
de cada nacidn.

Sumandonos a los deseocs axpuestos en of documenlo
original, esperamos que la lectura del presenta malerial
cantribuya a estimular la creatividad y los esfuerzos que
pafses e instituciones realizan para mejorar los sistemas
educaciopales con apoyo de la informdtica,

SITUACION PRESENTE Y OBJETIVOS

Un pumo inicicl da discusidn en es1e 1ama 56 cenfid an anaizor

sl las rruevas lecnologios de informacidn en ealidod contibulan

o meisr o educaciin, hacidndose hincoplé an gua la infamdtica
siginaimanta na fue inventada para la educocidn v, por ko fanto,
U us0 en esle compo depandia en ciero gradao de presianas
aconos al miemo. 5a eilod que ol 1hpido desatolio

de la infematica vueive difici fior metos y lo ohsolencio técnica
parece ineviiable. Se concluys qua las afemncias an el grado

i clascrolo v 6N 05 polificos nacionakas han piofundizods

I brecha entie 1os paises y para evitar que ésia se ogrande mds
05 NOGOsano sUpimin io dopendencia v los electos negofivos

de coplor modelss, speianclas o Medios 08 Gccion sin hooe!
previomente pruebas de opicobilicod,

Asirmilsno, 50 MComandd Modeachn v culdodo o aeeguiae
gqua la Infemidiica fuan aplcoda da moda que resulicio Uil 1onio
a I socodad an su conjunia como a los indviduos, Se esiablacid
qus o informAatica lspresenia un 1ele B o educocidn en una e
qua ripicamants se astd conviflando en edod de ka infomaciin

* Tomada del criginal en Inglés: International Congres, Education and Informatics: Strarsthening Internaional Co-operation, Final Repart, 12.21

apri 1988, UNESCO, Paris, 110 pp.
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¥ 50 enfaizd en sugor keds consiucTvas sobio aénde, cudndo
vnﬁmmuhﬂnﬂ.ﬂmﬂ#ﬁhw
[N en ko educockn.

Achcionaimenta, $e hizo una covenencia sobir ol hecho de Intoduch
ka informdtica demasiado pronto, sin ullizar foses groduaies; se hizo
hincopié en el papel clave da los moeshos an aste lenena

¥, POf ko fanto, en o popel glove de su odiesomiontio; $o cuestiond
tambén el hacho de s un cumculum ya sohecorgads podia
incopon ledavia a la iInformdtica como una nuava Y compiaia
deciplna de aprendizole.

APLICACION DE LAS COMPUTADORAS
AL PRINCIPIO DE EDUCACION PARA LA VIDA

El principio de educacion para la vida emergié como
tema fundamental en todo el congreso, existiendo
consenso sobre su relevancia al considerar la aplicacion
de la computadora con fines educativos y el beneficio
que podria obtenerse extendiendo el apoyo educacional
integrado mds alla del aula de clases. La ensefianza con
y acerca de las computadoras es muy importante

en la educacion para la vida, debido a los vinculos

de ésta con el mercado del trabajo y el desarrollo
econdmico. Por tano, el comenido de los programas
educalivos para la vida deben tomar en cuenta

el desarrollo social y econdmico dentra de un pais dado
y el apayo de los sectores industrial y comercial debe
encaminarse a asegurar que la educacion pusda
satisfacer los patrones cambiantes

de las habilidades y el conocimiento requaridos

por las nuevas tecnologlas

de la informacion,

La educacion para la vida concierne asimismo
a los maestros, cuyos conocimientos y habilidades
deben ser puestos al dia con permanentes programas
de adiestramiento en el servicio, aspecto que también
debe considerarse como paso esenclal antes de aplicar
politicas nacionales vinculadas con la incorporacion
de nuevas tecnologlas de informacion a la curricula.
La formacidn de redes de instituciones educativas
y centros de aprendizaje locales en amplias areas,
puede demastrar ser un método confiable y no costoso
para promover y ampliar a nivel nacional la educacian
para la vida.

Se considerd que una base internacional de recursos
establecida bajo los auspicios de la UNESCO
se requeria urgentemente para actuar como banco
tle compensacion, ya que ésta podria ofrecer facilidades
para actualizar los conocimientos de los docentes

y de quienes toman decisiones en materia educativa.
Este banco de compensacion también podria recoger
y diseminar metodologias para realizar investigaciones,
estudios de factibilidad y de evaluacion, asi como
preparar y difundir estudios relacionados

con la aplicacién electiva de tecnologia educativa en
programas de educacion continua en gran escala.

La cooperacion internacional debe ser reforzada a fin
de desarrollar las capacidades de las naciones menos
industrializadas en la evaluacion de la incorporacion
de nuevas tecnologias de informacion en la educacion
y la produccion local de software adaptado
convenieniemente a sus programas
de educacitn para la vida dentro de su propio contexto
cultural y sus proplos lenguajes nacionales, asl como
para ayudar a la capacitacion de maestros

COMPUTADORAS, IGUALDAD DE ACCESD
Y DE OPORTUNIDADES EDUCATIVAS

En los anos recientes, la atencién se ha enlocado
crecientemente en asuntos de igualdad
de oportunidades en la esfera de la educacian.
For lo tanto, se considera nalural promover el acceso
igualitario a la computacion educacional y recursos
didacticos en grupos de atencidn espacial

Aunque la desigualdad de desarrollo existente entre
los palses puede Iniclalmente producir desequilibrios
en este sentido, se considera factible que mediante
el usa de nuevas tecnologias de informacion aplicadas
en forma global al sistema educativo gradualmente
se alcanzaria mayor equidad.

Al respecto, se hizo hincapié en que la busqueda
de mayores polencialidades debe realizarse
conjuntamente entre maestros y planificadores
educativos y diversos participantes ilustraron ejemplos



de como las nuevas tecnologias de informacion podrian
usarse para grupos de atencian especial:

V.gr. un videodisco con lenguaje de sefiales para sordos
que facilita su transmision al lenguaje escrito;

un proyecto plloto para grupos en desventaja
socioecondmica que pretende reducir el fracaso escolar
mediante la introduccion de nuevas tecnologias de
informacidn; la introduccion de la informdlica para
alumnos brillantes, con el propdsito de estimularios

en la resolucion de problemas, mds

que el de convertirlos en cientificos de computadoras;

el uso de nuevas tecnologias de informacién para
proporcionar educacidn a grupos aislados via

un sistema cenltral de telecomunicaciones, con

la intervencion a distancia de expertos (lo que ha
damastrada ser efectivo en maleria de costos),

Otro aspecto especifico relacionado con la calidad
del acceso a las NTI que interesd a la mayoria
de los participantes, se relaciond con investigaciones
recientes (Francia) que muestran una disminucion
en el Interés de las mujeres en la informatica en niveles
de educacion secundaria y superior (menos del 20%
le dieron importancia).

Se manifesto consenso en que la compilacion
de datos y el compartir experiencias podria conducir
a la aplicacion exitosa de NTI en grupos de atencion
especial y de que ésta debe proporcionarle motivacion
temprana a los jovenes. Asimismo, en que las NTI deben

1L:\fl1h"1L";'.'|.‘l Y comunicacion educalivas

incorporarse en la curricula en los niveles técnico
y vocacional, sea cual sea la especializacian,
atendiendo, dadas las diferentes necesidades

de las personas incapacitadas, la necesidad

de investigaciones sobre maneras alternativas de
establecer contacto con una computadora.

Finalmente, considerando el hecho de que muchos
palses se encuentran en etapa de transicion respecto
de las NTI, y no obstante las limitaciones econdmicas
que afrontan los palses en desarrollo, se astima
conveniente que todas las naciones participen
an el desarrollo de estas lecnologlas, con estricto apego
a sus necesklades prioritarias. Considerando las propias
limitaciones econdmicas y el volumen potencial
de su mercado, el seclor educativo deblera hacer
conciente de sus requerimientos a la industria y trabajar
mas estrechamente con los fabricantes y distribuidores.

COMPUTADORAS, MODIFICACION DEL TRABAJO
Y EL ADIESTRAMIENTO PROFESIONAL

Poar las discusiones enlocadas alrededor
del uso de las computadoras en las escuelas,
los cenitros de adiestramiento vocacional
y las empresas, fue evidente que las paricipantes
consideraron que las escuelas introdujeron con lentitud
las computadoras. En la mayoria de paises de América
Latina, por ejemplo, solamente las escuelas privadas
usan computadoras. El adiestramiento de maesiros,
&l aumento de las demandas operativas sobre éstas
y la falta de incentivos una vez que estan adiestrados,
plantean problemas coma la elaboracion
y uso de software a menudo inadecuado,

Si bien los ninos tienden a estar ansiosos por usar
las computadoras, genetalmente los resultados
aun no satisfacen las expectativas planteadas.
Su incorporacion en el adiestramienta vocacional
ha tenido resultados ligeramente mejores, pero ésta
varia de pals a pais en cuanto a su intensidad,
grado de centralizacion y planeacion y la calidad
da sus acclones es variable.

En cuanto a las empresas, éslas lienden a avanzar
en el uso de materiales de adiestramiento para
su personal basados en computadoras.
Ln creciente nimero de firmas de consulloria ofrecen
cursos relativos a computadoras y los colegios técnicos
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estan agragando cursos de esta naturaleza

en sus programas de adiestramianto e incluso
impulsando a los sectores més conservadores hacia
este camino. Cabe destacar que cuando los gobiernos
reaccionan con energia a las necesidades

de adiestramiento mediante computadaoras,

las soluciones tienden a sobrepasar el sistema escolar,
en algunos paises latinoamericanos y en Costa

de Marfil, por ejemplo, gran parte de este

tipo de adiestramiento es efectuado por institutos
semiauténomos financlados privadamente.

Se enfatiza la necesidad de realizar esfuerzos
por combatir patrones de desarrollo Inadecuados
y reacciones letargicas en las escuelas, venciendo
por convencimiento la resistencia de los maestros.
{La computadora no puede ni debe reemplazar
al maestro, por lo que éste no debe temer perder
su empleo). En este sentido se reafirmd, una vez mas,
que el adiestramiento de los docenles es un asunto
prioritario.

Se estimo pertinente recomendar gue instituciones
con vinculos estrechos con el mercado de trabajo
gue demanda habilidad en computadoras podrian recibir
mayor autonomia, mientras que las escuelas formales
podrian contar con mayor intervencion
de las autoridades centrales, dependiendo el grado
de centralizacion del pais y/o del mercado.
En este sentido, las soluciones descentralizadas
pudieran rendir buenos resultados en términos
puramente econdmicos y los incentivos de mercado
pudieran generar patrones de adiestramiento conforme
a las demandas. Mo cbstante, dos participantes
recalcaron la importancia primordial de los asuntos
de equidad (a los estudiantes mas pobres se les puede
cerrar el acceso al adiestramiento con computadoras
y las regiones menos prasperas pueden quedar aun mas
rezagadas y concluyeron que la adopcion total
de los mecanismos de libre mercado puede ser
una politica demasido estrecha, distante del ideal
de equidad.

NUEVAS RELACIONES ENTRE LOS ACTUANTES
EN LA EDUCACION

La discusiones y andlisis de este punto estuvieron
enfocadas a la definicion de un modelo para el futuro
dentro del contexto de la integracion de la informatica

en la sociedad y el sistemna educativo,

las consecuencias sociolégicas del desarrallo
de la microinformética, la contribucion

de la educacion al desarrollo y la preparacion
de un fuluro vinculado con las aplicaciones
educativas de la Informatica.

Se destaco el hecho de que la introduccion
de la informatica en la escuela debe asegurar
la conservacion de la identidad cultural
del usuario y de que el adiestramiento
profesional de los jovenes y adultos requiere
gue el sistema educativo se adapte
a las nuevas necesidades profesionales
del mercado de empleo. Existe conciencia
de que el sistema educativo ya no liene
el monopolio de la educacion para el trabajo, pues cada
vez mas las empresas adlestran a su propia
mana de obra, llenando a menudo los huecos
de la educacion basica de los jovenes que llegan
al mercado del trabajo. Al respecto, fue dificil identificar
la totalidad de factores que intervienen
en este proceso, aclarar sus interrelaciones, su refacién
con el sistema educativo general y definir los papeles
especificos de cada elemento. Aungue se requieren
mayores investigaciones en este sentido, se concluyd
que el sistema educativo debe continuar manejando
este tipo de instruccion y ser responsable de acreditar
a quienes se adiestran.

El mas amplio acceso a la informacion plantea
el prablema de su organizacion y de que los individuos
deben ser adiestrados para evaluar, selecclonar
y criticar la informacion disponible. El problema
del aislamiento del usuario de computadoras
en el procesamiento de la comunicacion
y la informacion se menciond brevemente y se hizo
una advertencia acerca del valor comercial atribuido
a la informacion, pues esto la convierte en elemento
discriminatorio para grandes capas de la sociedad
¥ paises con dificultades econdmicas.

La cooperacion internacional en torno a la equidad
fue considerada esencial entre los paises del norte
v del sur y entre los diversos actuantes en la educacion
Asimismo, la necesidad de profundizar
en la investigacion sobre las consecuencias sociolagicas
de la introduccion de la microinformatica en la sociedad
y la educacion fue definida como urgente.



LIMITACIONES ECONOMICAS Y FINANCIERAS,
EVOLUCION DE LA INVERSION Y COSTOS
DE OPERACION

En este 1dpico se hizo hincapié en que cualquier
discusitn sobre limitaciones econdmicas vy financleras
supone que las decisiones de introducir la informacidn
en las escuelas han sido o estdn a punto

de ser lomadas. Por olra parte, en muchos palses
cuestiones basicas sobre la necesidad ¢ aplicabilidad
de su introduccién siguen sin ser contestadas.

Al discutir las limitaclones econdmicas y financieras
dentro del marco de las limitaclones globales de cultura,
desarrollo econémico y tecnologico gue difieren
significantemente en grado y naluraleza entre palses
con diverso grado de desarrollo de pais en pals
en el mundo industrializado o en desarrollo
se conving en que las implicaciones financieras varian
considerablemente dependiendo del tipo
de aplicaciones, del nivel educativo y las eslralegias
adoptadas, particularmente relacionadas
con la inversion en hardware, software y costos
de adiestramiento y operacion .

La inversion en hardware solo representa una parte
pequeia de la inversion total y ésta continta
disminuyendo. El desarrollo de capacidades
tecnologicas locales podria cantribuir a reducir
los costos para los paises menos desarrollados.

Todas las naciones padecen de falta de soltware
educativo de calidad y la estandarizacion del mismo

es problematica, en vista de las diferencias de lenguaje
y cultura. Los costos de adiestramiento y operacion
representan gran parte de los costos tolales y la falta

de recursos ha creado cuellos de botella en este lerreno
No obstante se hizo hincapié en la importancia

de adiestrar maestros y capacitadores, sea cual sea

la estrategla que se aplique en la introduccidn

de computadoras en las escuelas,

los participantes consideraron que la introduccion
de la informatica en los paises en desarrollo debiera
iniciarse a nivel universitario y continuarse hacia niveles
inferiores involucrando a toda la comunidad educativa
y en cooperacion con la industria. Se concluyb
que la cooperacion internacional relorzada debe
promover el desarrollo de software educativo
y de manuales del usuario, asi como proporcionar

asesoria en adiestramiento de profesores
y capacitadores.

INTRODUCIENDO LA INFORMATICA A NIVEL
NACIONAL: OBJETIVOS, OPORTUNIDADES,
ESTRATEGIAS

Se subrayd la importancia de Identificar estrategias
flexibles para hacer frente a las limitaclones financieras,
las incertidumbres y el cambio constante, asi como
a la necesidad de contar con proyeclos piloto en politica
educativa. Nuevas propuestas tecnolbgicas son
promovidas a menudo por la industria, ministerios
de economia o planeacion, o aun por presiones
comerciales externas; sin embargo la planeacion
y las estrategias nacionales deben concebirse
de manera integrada, complementaria, tomando
en consideracitn los papeles de todos los actuantes
y las necesidades socioculturales de cada pais

Se describieron experiencias nacionales
y regionales en el desarrollo, aplicacion y evaluacion
de programas escolares de informdlica, enfatizandose
que el papel de los goblernos centrales v locales debia
precisarse ampliamente en cualguier plan o estrategia
nacional. Se consideraron de gran valor
para el desarrollo individual ¥ social los proyectos
piloto en el nivel secundario tendientes a fomentar
el conocimiento y las aplicaciones de las computadoras
como enlace entre la educacién
y el mundo del trabajo; en tanto, se considerd
a la educacion superior como la apropiada
para la introduccion de nuevas tecnologias
de informacidn,
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Los problemas comunas identificados fueron, desde
luego, las limitaciones financieras; la adquisicion,
produccion, compatibilidad y disponibilidad de hardware
vy software; el adlestramiento de maestros;
el conocimiento masivo de las compuladoras
y la elaboracion de herramientas de evaluacion.

Aungue se definid gue el adiestramiento
en cascada representa una alternativa viable
para los palses con escazos recursos,
su eficacia serd limitada si no esta apoyada
en un programa de adiestramiento estructurado
formalmente y con materiales didacticos
adecuados. Los programas de adiestramianta

podrian incorporar apoyo para adiestramiento
vocacional, en coordinacion con el mercado

del trabajo. También pueden establecerse
proyectos plloto para identificar la eficacla

y los costos de desarrollo de métodos

¥ materiales para ensefanza abiera,
obleniéndose beneficios potenciales para el disefo,
la planeacién y la aplicacién de programas
nacionales, los que deben ser evaluados antes

de introducirse en mayor escala.

Asimismo, se considera imprescindible involucrara
los maestros en la identificacion y produccién

de materiales de estudio, requiriéndose mayores
investigaciones sobre la amplia aplicabilidad

del software.

ESTRATEGIAS NACIONALES Y SU EXTENSION
A NIVEL INTERNACIONAL

En asto nubio, sa inicid al dabate con un exomen

g las polificos y eshalegias seguidas en varios paises
desanolacos, COMDIRINNGO 0l PONOINMA INTAMBNCIONES
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de ofas regiones del mundo.

Se dasacd ko imponancia de que los poisas con monor desanoio
aumeantan su conclencia ¥ dasancllan la voluniod paollico

da lox goblamaos por iniclar un plon ambickeso v blan eshuciuodo
par ka infreduccion de nuevas fecnokogios de informackin

&N la educocion. S8 considan iguaimanta iImporanta asociat

o los diversos secioms de la sociedod en lol empiesa, loles

En paizas con mayor descnolo se mcomienda

lerar especial cuidado an que ks nuevas Tecnoltgias
da Informackin No ChogQuan Con K06 WIkKES Doronnes
de la educacion.

Un fendmenc infeesonie cbsenvads en un pats fueon los vinculkos
mds estiechos esioblecidos antie universidodes U olos niveles
clol silema educalive ochuandd Como lacior integonta o pasencia

el Conocimiento dal ploceso gonoal da ersefanza.

Sin embaige, el leimafl da esta lemdtica fue e fofalecimianio
ta lo coopamcidin infamoacional. La prictidodas ideniilicodos
wwwwmmmmvmﬂmﬂ niaoles

10 ociualZocidn oo CONOCHTRANTGS 1SCNICOS, atmmm
da mooshos, ¥ o investigacikin Bn los aspecios cognociives,

Sl bian an & pasado la coopaiacian se ha concentodo

an 8l infarcomsio de sxpaniancias, se conciuyd gue ohoia

S8 TR LG Cooparaciin mds acliva y omaledoio, ociuando
la UNESCO comeo cataiizador,

ADIESTRAMIENTO DE MAESTROS

El adiestramiento de maestros

es a menudo un costo oculto: pero es real

y aumenta dramdticamente

a medida que la tecnologia evoluciona.

La falta de consenso sobre como debe usarse

la informatica en la educacion hace dificil definir el papel
y la funcidn de los maestros

Las estrateglas de adiestramiento deben asegurar

la flexibilidad de Instruccion, ya que el contenido

de los cursos para profesores variara conforma

al contexto econdmico de un pals, su nivel de desarrollo,
la relacién entre la educaciédn, cultura y estrategias

de desarrollo nacional, procesos de aprendizaje

y los diferentes objetivos para uso
de la computadora.

En respuesta a la necesidad de compensar la falta
de materiales de instruccién en Asia y la region
del Pacifico, ha sido desarrollado y probado
en talleres nacionales de estas reglones
un paquele de adiestramiento multimedia para
capacitadores de maestros, Es indispensable ampliar
la investigacitn sobre el contenido y las estrategias
de los programas de adiestramiento de maastros
respeclo de la aplicacion de la informatica con fines
educativos.

Si bien el adiestramiento de maestros constituye
un punta critico para el exitoso uso de la informatica



en educacién, éste debe considerarse dentro

del contexto de la practica existente, parnicularmente
en referencia especilica con las nuevas tecnologias
de informacion.

El enfasis puesto en un acercamiento sistematico
al adiestramiento, hizo aflorar el papel cambiante
de los maestros y de las relaciones alumno-maestro
y la preocupacion sobre el hecho de adiestrar maestros
solo para verlos dejar e sistema educativo.
Asimismo, se manifestaron opiniones encontradas
respecto de que la informética es danina para
la educacion y de que los maestros podrian eslar sobre
entrenados. Tambilén fue destacada la necesidad
de distinguir entre la educacion y el adiestramiento
con respecto a los objetivos de la informatica
en la educacion general y se realirmd la necesidad
del adiestramiento para formar una masa de usuarios
criticos. Simultaneamente, debe aumentar
el conocimiento de los maestros sobre los beneficios
de la informética y su familiaridad con
el uso de las computadoras. Finalmente, se abogd
por mayores invesligaciones, experimentaciones
y evaluaciones de la relacién educacion-informatica,
con creciente atencidn en los aspectos metodoldgicos.

PRODUCCION, ENTREGA Y TRANSFERENCIA
DE HARDWARE, SOFTWARE, COURSEWARE,
BASES DE DATOS, SISTEMAS DE REDES

¥ ADAPTACION A DIFERENTES CONTEXTOS

Respecto de los problemas técnicos y culturales
involucrados en la transferencia de programas
computacionales educativos de un pals a otro,

se cansiderd que debarian tomarse iniciativas para
establecer reconocimiento profesional a autores

de software. También, que es indispensable estandarizar
criterios para la transferencia internacional de software,
ya que en el presente son demasiado numerosos

e inconsistentes. Por tanto, la investigacion e indagacidn
en tormo a criterios estdndares para la transferencia

de hardware, software vy la produccién & intercambio de
materiales didacticos es prioritaria.

Por otra parte, deben ser creados centros a nivel
nacional y regional para la seleccion, produccion,
evaluacion y documentacién de nuevos materiales,
en los que adicicnalmente podrian impartirse cursos
de adiestramiento para maestros, difundirse informacion,

= e nolodia y comunicacion educalivas

evaluarse software y divulgarse metodologlas.

A estos centros deberian asignarse fondos suficientes
para iniciar transferencia de software en gran

escala en lodos los niveles de educacion, tomando

en conskderacién los aspectos culturales, pedagogicos,
de lenguaje y tecnolagicos.

El CNDP francés (Centro Naclonal de Documentacion
Pedagdbgica) fue citado como ejemplo modelo de tales
centros. A través de él, el alcance de los centros
regionales existentes se vio favorecido
con &l uso de redes para mejorar las comunicaciones
entre éstos, a fin de asegurar la rapida recepeitn
de informacién actualizada sobre tecnologia
y estandares y su rapida diseminacion entra
experos de olras regiones o palses. La produccion
conjunia de software que se esta experimentando
actualmente en varios palses europeos fue una iniciativa
bien recibida por los participantes en las reuniones.

LA INFORMATICA EN LA ADMINISTRACION
DE SISTEMAS EDUCATIVOS

Inicialmente, se considerd indispensable hacer una clara
distincion entre la Informéatica como herramienta

de administracion usada en la educacion y como una
herramienta o maleria para la ensenanza-aprendizaje;
en segundo lugar, diferenciar el uso de computadoras
como herramienta de administracion por parte

de los maestros para tareas relacionadas con su diaria
actividad educativa y la administracion computarizada
empleada por personal administrativo de escuelas

y los responsables de las politicas educativas.

Los participantes describieron sus experiencias

en el uso de la informélica en la administracion

de sus sistemas educativos nacionales,

haciendo hincapié en que las diferencias

en los niveles de administracién que determinan

la eleccian de hardware y software dependen

de factores tales como tamano del pais, dispersitn
geografica de los usuarios y grado de cenlralizacion
en la administracion. En la actualidad,

se han abservado progresos impartantes en el nivel
de productividad del trabajo administrativo

y en la calidad de las decisiones tomadas como
resultado de la introduccion de la informatica

en la administracion de sistemas educativos.
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Las politicas para introducir la computarizacion
de la administracién educativa deben tomar en cuenta
los prablemas del hardware, del software y los recursos
humanos, asi como la organizacion y la estructura
administrativa especificas. Debe darse prioridad al uso
de grandes paquetes de software existentes, mas
que al desarrollo de software especifico dependiente de
un particular hardware. Estos paguetes de software
puaden, ademas, ser usados simultaneamente
para capacitar estudiantes en la tecnologla
de las computadoras.

En consecuencia, los problemas relacionados
con la imroduccion de la informatica

en la administracion de los sistemas educativos
deben ser asociados con los problemas de

la iInforméatica educativa.

Es necesario mejorar la informacion disponible sobre
las experiencias de varios paises en este terreno.
Asimismo, debe asignarse mayor asistencia financiera
a paises sin posibilidades de invertir suficientemeante
en tecnologia informética debido a la falta de recursos
y proporcionar asistencla para la transcripclon

de software al lenguaje nacional de

los paises que representan un mercado

demaslado paquefio para los intereses de los
editores privados.

APLICACIONES

El ondon principal IntroadUjo of debate sobna o oplicockin |
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OIS,

Proyacios como uno descrilo en el que Huﬁ&m
inmigrantas opandision

o ogontocién del :I-hdll:‘.‘k“;ﬁ‘lm.

20 hize Notar GUe deben ConSonnma Cutadosamania
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e su inhoduccion, Al abordor ko forna e gus ks polliicos
ndustialos y Comercioles alecionn O los palses

on desanio cuando O LEOIDN CompLiadoms prochuckdas por
pakes industiolzndos, 5o recalcd qua o Mundo on desanclo
diobario enfofiion sus esfusEos Pof DIOCUCK SU proplo hordwaso y
softwore lomaonda en consicdancitn s culfure, hamncior y
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COMPLINTIOIDS puaden ayuda: o dsefon nuavos ¥ mejces
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USO DE LA INFORMATICA PARA CREAR NUEVAS
SITUACIONES EDUCATIVAS

Las discusiones condujeron al acuerdo general
sobre diversos asuntos relacionados
con el uso de la informatica con este proposito.
Se establecio recomendar especial atencion a reducir
la brecha de frustracion que genera el polencial
de las tecnologlas de informacion para abrir nuevas
oportunidades educativas y la realidad de que rara vez
su incorporacion rebasa el nivel de proyecto especial,
debido en muchos casos a la incompatibilidad entre
los diversos aspectos de organizacion de las escuelas
y la practica de la ensenanza, asi como a la falta
de ambientes que propicien un uso més efeclivo
de las 1ecnologias de informacion.
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El maestro es un elemento central para captar
el potencial de las tecnologias de informacion que,
usadas como herramientas de ensenanza-aprendizaje,
deben ser integradas en la curricula y no permanecer
como foco aislado de atencion en las clases
de computacion. La informatica puede favorecer
cambios en la interaccion estudiante-estudiante,
padre-magstro y estudiante-maestro y actuar como
poderoso catalizador para reexaminar asunios
educacionales, metas y postulados en todos niveles.
Nuevas situaciones educacionales son creadas
frecuentemente a partir de la organizacion fisica
de la escuela misma, contribuyendo creclentemeante
las nuevas tecnologias de informacian a facilitar
y ampliar el acceso a la informacién en las aulas y
a vincular lo que ocurre en &l munda extarior
conla escuela,



tecnologia y comunicacion educativas

Los participantes se mostraron oplimistas sobre
el potencial de las nuevas tecnologlas de la informacian
para individuallzar la Instruceldn, crear nuevos roles
y actividades para los maestros y la capacidad
de los cursos apoyados con computadoras para
estimular nuevas experiencias de aprendizaje
en los esludianies. Por dltimo, se anfalizd prestar mucha
atencion a los cambios operados dentro de los sislemas
educacionales, a fin de asegurar que la contribucion
latente de las nuevas tecnologias de informacién
no sa vea constranida.

SOFTWARE Y COURSEWARE DE SERVICIOS
PUBLICOS

En tomo a este punto, se analizaron las ventajas

te un ambiente de aprendizaje total, plenamente
integrado en el gque quien aprende esté en libernad

de navegar conforme a sus propios deseos.

Mientras que tal ambiente demanda mas esfuerzo

de los maestros en cuanto a renovar

sus estilos de ensefianza y flosofia educativa, su
capaciiacion les produce mayores satisfacciones. Por
tanto, deben profundizarse los estudios sobre lo que
constiluye y como repercute un ambiente de aprendizaje
de esta naturaleza.

Los parlicipantes discutieron sobre el alto casto
del desarrollo del software, la produccion local adaptada
a necesidades indigenas, la amplia aplicabilidad
y la calidad 1écnica y pedagbgica del mismo,
considerando que se necesitaban mas estudios sobre
eslos punos y lomando en cuenta que ningun pals debe
depender solamente de material educativo producido
externamenta sino que debe acumular su propia
experiencia sobre el desarrollo de software adaptado
a sus condiciones y necesidades locales.

Se suglirio que las unidades de elaboracion
de software de los paises en desarrollo podrian
ser "acopladas " con centros similares de paises
desarrollados v que el potencial de la computadora
deberia ser mas explorado en este senlido, buscando
un balance de estandarizacion y adaptabilidad
del software, con el que los articulos producidos
localmente complementarian el software profesional
impontado. Al respecto, se sefiald que grandes y buenos
paquetes de software estan disponibles en el mercado,
algunos de los cuales resultarian poderosas

herramientas de apoyo para los propsitos generales
de la educacidn si fueran acompanados

por materiales de calldad y bien disefados, adaptados
a las necesidades de los profesores

Se concluyo que deberia crearse un mecanismo para
identificar y difundir muestras de scftware de calidad,
asi como redes de grupos con interés especial

en intercambiar software y compartir infoemacion,

LA INFORMATICA Y EL DESARROLLO
DE LA EDUCACION POST-SECUNDARIA Y
UNIVERSITARIA

Se abordaron las nuevas oportunidades

que la informatica ha abierto en este nivel

a la investigacion, la instruccion y la administracion

de la educacion, fomentando la vinculacian de estas
actividades y su uso sistematico para el procesamiento
de informacion dispersa, de activos, de bases de datos
y para aplicaciones directas por parte del usuario.

Se reconocio que el modelado y la formalizacion
son un medio de avanzar y representar el conocimiento,
mientras que las explicaciones del aprendizaje basadas
en leorias del codigo cognoscitivo se prestan
a la aplicaciéon de instruccion auxiliada por computadora
y al aprendizaje, alentando innovaclones en courseware.
En este sentido, s& propusieron programas a nivel
nacional e Institucional para introducir la informatica
en educacidn superior como adiestramiento
especializado, aunque el desarrollo de hardware,
soltware y courseware avanza tan rapido, que seria
imposible buscar tormulas de estandarizacion, par tanto,
las eslrategias para la aplicacion de nuevas tecnologlas
de informacién en este nivel deben basarse
en la llexibilidad y ser revisadas continuamente.
El intercambio de experiencia y los modelos de diseno
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curricular pueden proporcionar un marco dentro

del que puedan compararse y evaluarse

los prerequisilos basicos para la elaboracion

de curricula y programas adecuados a las realidades

y necesidades de cada pais. Es necesario que

las universidades adopten una perspectiva de largo
plazo cuando examinen las necesidades de personal
altamente especializado para salisfacer

los requerimientos inmediatos de la industria y contribuir
al desarrollo y aplicacion general de nuevas tecnologias
de informacién en la sociedad,

Mo obstante que se admitié la importancia
que la introduccién de las computadoras tiena para
el adelanto de la educacién superior, los participantes
advirtieron contra sus efectos secundarios negativos,
tales como la duplicacién de software y courseware
y el desperdicio de recursos, considerando prioritario
realizar un estudio sobre las medidas que deben
adoptarse para suprimir las desigualdades entre
los sistemas educativos nacionales, las instituciones,
las disciplinas y los estudiantes. La educaclén superior
tiene un papel significante que desempenar en la
investigacion y el desarrollo
de la informatica aplicada a la educacién, asl como

responsabilidad hacla los otros niveles educativos,
incluyendo la capacitacion docente y el disefio,
evaluacién y produccion de courseware,

Existe amplio consenso para promover
la investigacidn en las ciencias cognoscitivas y de teoria
del aprendizaje, apoydndose en el nivel universitario
para formular o aplicar programas especificos
de ensenanza de la informélica a nivel nacional, 1anto
a estudiantes como a profesionales en servicio.

Apoyos imporantes en el desarrollo de la educacion
a distancia, tales como la creacién
de asoclaciones de universidades con este servicio
y el establecimiento de redes entre instituclones a nivel
regional y subregional, representan un nuevo relo
para la educacidn superior, requiriendose redisenar
sus funciones y practicas. Las universidades deben
convertirse en centros de aprendizaje permanente
durante toda la vida, para la mas amplia gama posible
de estudiantes. Con miras a reducir los costos de
investigacion y desarrollo. La cooperacion internacional
podria expandirse a traves de redes y convenios
institucionales y universitarios cuidadosamente
estructurados y que abarquen todas las disciplinas.

PROYECCIONES
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INVESTIGACION SOBRE LA INFORMATICA
EN LA EDUCACION

El impacto de las computadoras en la educacion

no puede ser aislado de su contexto sociocultural

y la investigacion debe tomar en cuenta esta realidad.
La investigacion realizada hasta ahora sobre

las aseveraciones de que el uso de las computadoras
dara por resultado un aumento en las perspectivas
de empleo, mayor alfabetismo computacional, mejor
ensenanza y estandares de aprendizaje y la expansion
del potencial cognoscitivo ( via, por ejemplo, los
sistemas inteligentes de ensefanza e hipermedia ),
tienden a indicar que tales aseveraciones no estan
plenamente apoyadas por la evidencia experimental.

Los participantes sugirieron que, por medio
de la cooperacian internacional, un marco aproplado
de sistemas podria identificarse dentro del cual ubicar
la investigacion y las actividades de evaluacion, similar,
por ejemplo al desarrollado por la Asociacion
Internacional para la Evaluacion de Realizacion
Educacional gue ofrece un marco analitico en los niveles
macra, meso y micro. Las metodologlas actuales para
la evaluacion de experiencias de aprendizaje basadas

lecnologia y comunicacion educativas

en computadoras deben ser evaluadas, incluyendo los
acercamientos experimental y correlativo ademés

de mélodos menos formales que

ponen de relieve estudios de casos

y observaciones longltudinales.

Tales acercamientos podrian tener implicaciones para
los investigadores

y los que toman decislones

gue investigan el impacto

de la informatica en la educacion

y el desarrollo de metodologias adecuadas para la
investigacion cullural-transversal,

La investigacién debe ser interdisciplinaria y examinar
el impacto de la informatica en el desarrollo
cognoscilivo, afectivo, estélico y social v, dentro de
estos campos generales, examinar los topicos
vinculados con las interacciones
de usuario-computadora/software tomando en cuanta
las diferenclas individuales, implicaciones para el disefio
de software, evaluacion de la ciencia cognoscitiva
y el disefio instruccional, interacciones entre
maestro-alumno y sus companeros, el papel
de la computadora para facilitar las habilidades
intelectuales, la formacion de conceptos, solucion
de problemas, razonamiento y pensamiento
creativo y &l impacto de la informética
en el contenido de la educacion y los programas
de adiestramiento de maestros.

IMPACTO DE LA INFORMATICA
EN LOS LENGUAJES NACIONALES
Y LAS CULTURAS NACIONALES

Se expreso preoccupacion acerca del dominio del campao
de las computadoras por la lengua inglesa

y por el hecho de que los paises en desarrollo,
agudamente escasos de recursos financieros

y humanos, no pueden esperarse que procedan

a la introduccian en gran escala de las computadoras
en la educacion, Estas dos condiciones aumentaran

la dependencia cultural y tecnolégica y ampliaran

la brecha entre las capas sociales dentro de un pais

y entre las naciones desarrolladas y en desarrollo,

Los participantes discutieron el uso de computadoras
relacionado con el lenguaje y la cultura,
como una computadora que use varios alfabetos para
resolver los problemas de escritura y la inteligencia
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artificial que reconoce la entrada de la voz.

Se considerd que la informéatica dificimente ha afectado
a la cultura en los paises en desarrollo, habiendo tenido
una influencia mas marcada otras

tecnologias de la informacion,

alfabetismo en computadoras si la creciente penetracion
de las computadoras en las escuelas ha de ser de algin
beneficio. Los participantes sugirieron soluciones

gue iban desde la traduccion de paguetes de software
cominmente usados, hasta mayor consideracion

del elemento humano cuando se realicen
investigaciones sobre la inteligencia artificial,

el uso de otras tecnologias, como la television, para
aumentar el conocimiento del uso de las computadoras
y el desarrrollo de materiales educacionales adaptados
a las culturas naclonales, lenguajes y necesidades.
Deben crearse casas de liquidacion a nivel nacional

e intemacional deben desarrollarse computadaoras
espaciales de bajo costo orientadas

a la educacion y la investigacién debe dirigirse hacia los
prablemas especiales de la introduccitn de las
computadoras en la educacion en el Tercer Mundo.

Los planeadores, educadores y maestros deben estar
al tanto de las posibilidades de la tecnologla

de las computadoras a traves de programas reglonales,
las socledades nacionales para las computadoras

en la educacién, mas versiones de lenguaje

de las publicaciones especializadas,

intercambic de software y publicaciones.

Se concluyo que las computadoras no deben ser
introducidas masivamente en la educacion hasta que
puedan ser adapladas a los lenguajes y culluras

de los paises interesados. La maquina debe adaplarse
al pueblo y no el pueblo a la maquina.

COOPERACION INTERNACIONAL

El debate general sobre cooperacion internacional

en el uso de la informatica en la educacion,

el adiestramiento y la administracion de los sistemas
educacionales la necesidad de reforzar mostro

la cooperacion internacional, sus objetivos y las me|jores
estrategias y métodos para su aplicacion.

Ha habido un aumento general en las aplicaciones
educacionales de la informatica, pero sin gran atencian
a la matodologla o la clasificacion apropiadas.

La brecha que separa a los paises industrializados
¥ en desarrollo subsiste, a pesar de las evoluciones
favorables en el costo del hardware y el desarrollo
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de tecnicas y medios de comunicacion.

Comao la cooparacion internacional hasta ahora ha
demoslrado ser relativamente improductiva,

la tendencia general del debate fue hacla la proposicién
de métodos de cooperacibn concretos, pragméticos
y pluridisciplinarios, la culdadosa seleccion

de prioridades y la clara definicion de los objetivos
mids importantes: &l estudio del impacto

de la informética en la cultura, el lenguaje

¥ la instruccién; las relaciones rurales-urbanas;

la normalizacion, la estandarizacion

y la compatibilidad, la asistencia en la producccian
de software adaptado a la educacion, la especificacion
y matodos de cual debe ser translerido mas bien
que el auténtico soltware mismo: diseminacian

de informacién acerca de pre-, en senvicio y continuo
adiestramiento de maeslros, cuyo coslo fue
unanimamenie declarado alto. Los participantes
llamaron la atencion del Congreso a la necesidad

de que hubiera prudencia

y pragmalismo anles de decidir sobre la introduccion
generalizada de la Informalica en la educacidn,

Mientras que la cooperacion internacional fomenta
las capacidades nacionales, los participantes
observaron que, a pesar de las declaraciones en favor
de la cooperacion en este nivel, muchas naclones
abastecedoras tavorecian la cooperacién bilateral,

Por lo tanto, la UNESCO podria desempenar un papel
Unico en la aplicacion de reforzada cooperacion
internacional, convirtiéndose en el centro mundial para
la coordinacion y el intercamblo. La Comisidn considerd
que también habla necesidad de una mejor
coordinacion entre las agencias y el sislema de la ONU,
asi como mas estrecha cooperacion con otras
organizaciones Internacionales y NGOS especializadas

Finalmente, la Comisin propicid relorzar
las aclividades de IIP, cuyos recursos deben
ser aumentados para convertirlo en el punto focal
de |la cooperacitn intermacional en las varias
esleras de adiastrar especialislas, desarrollar software,
crear redes computarizadas, interrelacionar equipos
nacionales de investigacion, desarrollar la aplicacion
de la informéatica a la administracion de sistemas
educacionales, mejorar las condiciones
de los elaboradores de decisiones
responsables de las politicas y las estrategias nacionales
para las aplicaclones educacionales de la informatica g
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NUEVAS TECNOLOGIAS
DE INFORMACION EN LA EDUCACION

Declaracion del Congreso de Paris, 1989

Mosotros, los mils de 400 parficipanies de noventa v tres paises
¥ 23 prganizaciones internacionales que s& han reunido

&n al Congreso internacional: Educacién o Informatica:

Hacia un fortalecimientio de la Internacional,
en Party, en la Casa de la UNESCO del 12 al 21 de abrll do 1589,
con base an nuestro franca imercambio de ideas

y expariencias de las limite: as pwo significantes

aplicaciones de as computadoras y otras nuevas tecnologing
de la informacitn en la sducacidn an los ahos reckenies,
BxpresaAmoE nuasira firme convicoidn de que |a wonologia

de la informacion ha venido a quedarse coma instrumento
gfectivo para el mejoramiento de la eficlencia inlerna y axiermna
da los sistemas de aducacitn,

Sin embargo, cansideramaos firmemente que con la introduceién
de nuevas tecnologfas de la Informacién &n la educacién,

lng desigualdades educacionales pueden crecer mbs dentro

y anire los paises a menos que pasos inmediatos v
determinados tean tomados para evitar tales desairallos
adoplando medidas correclivas tanto nacional

como internacionalmente.

Lizmamos la atencidn al papel importante que desempenan

las nuevas tecnologias de la informacién en clerias areas clave
dal dexarrollo socicecondmico y cultural y acogemaos

con bensplicito la iniciativa del Director Genaral de la UNESCO
de invitar al Consejo Econdmico y Social pasa que incluya

on s promima agenda e fortalecimiento de la cooperacion entie
los paises desarrollados vy los que estin en desarmollo

un [ax nuavas tecnologias de Ia informacion con el proposito
principal de proporcionar apoyo especial a (o8 paises menos
dezarollados para capacitarios para hacer 8] uto méis
apropiado de las nuevas tecnilogias de la informacién &n sus
respectivos confextos.

Declarmmos que, &n virtud de su papsl imporante en cada
sotiedad, nuevas tecnologias de la informacion deben lormar
parie &n la cultura disponible a loda la poblacin

Rocanooemos la multiplicidad de 103 nuevos papales

que desempefian las nuevas tecnologlas de la informacion

no edlo como herramisnta en la educacion sino como un nuevo
médio y cultura para la electiva impanicién de ensafianza

y aprendizaje. el manejo de la informacién y el desarmolio
acelarado da la sociedad.

Reconocemos |a necesidad urgenis de que haya parsonal
profesional de alo nivel en las nuevas teenologias

de la inloimacidn que S8an capaces de combinar el dominio
de la tecnclogia con la ciancia cognoscitiva.

Recalcamoes la importancia de reorientar progresivamante
y capacitar aducadores y otro perscnal sducacional
para el uso apropindo de nuévas teanologias de la informacidn

Reconocemaos indicacionds potitivas de resultados

que garantizan el apoyo continuado a la investigacian

en la integracidn de nuevas tecnalogias de la informacidn
y otras tecnologias coma herramienlas para mejorar

la operacibn del proceso pedagogico.

Observamos con satistaccion la conlribucién positiva al
Cengreso, de la indusiria del hardware y el software an los
sactores piblico y privado para la premocidn de nuévas
tecnologiag de la informacidn en &l campo de la educacion.
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Convenimos an identificar Areas de educacitn sn lag que
nuevas tecnologias de informacion tienen &l mayor patencial
para majorar [a eficisncia y maximizar 8l benalicio derivade del
aprendizae.

Intertamos fontalecer la coopemeoidn intemacional para

la promocion de la innovacién educacional, la experimentacion

¥ la investigacidn en |a aplicacién de nuevas tecnalogias
da la informaciéng 8

Consideramos que a fin de impulsar la integracién de nusvas
fecnologlas de la informacian en la educacian, |a industria

di |a tacnoiogia de la infarmacian dabe tener una perspectiva
a largo plazo para identificar dreas de intéids coman

con el sector de la educacion y para proporcionar el apoyo
necesario al desarrollo de esas areas a fin da convertit

en realidad laz metas de las nuevas lecnologias

de la informacibn en la educacibn

Intentamos contribuir a corregir las desiguaidades existentes
en &l desarallo de nueévas tecnologias de la wiformacién entre
los paises sumentando la cooperacion internacional mientras; =
se conserva la identidad, cullura y lenguaje nacionales; *

se Intercambis Informacién a ravés de reunionas, seminarics,
CUTEDE, Visitas, congresos y otros medios de comunicaciin
cara-a-cara; ® 50 emprenden proyectos conjunios

& investigacion destinada a formular estrategias

para ¢ uso de nuevas fas de In informacian

en la educacién y adiestramisnta en benelicio da todosa

los palsas que realizan estudios necesarios para identificar

y desarroliar formas y medios de asegurar la ransledbilidad,
complementatidad, modularidad y compatibilidad del sofware,
hatdware, sistemas y redes de datos-comunicaciones

que pusdan usarea &n [a educacion y sl adisstramiento) =

s# auspicia un flujo internacional de informacidn

a travie de redes internacionalés de computadoras y otros
medios de comunicaciones; * se ayuda a los palses manos
privilegiados en desarrollo & desarrollar su habilidad

an la procuracién, desplisgus y posible produccidn de hardware
y facilitando la dispenibilidad de soltware educacional a travks
de apropiados arreglos de licencia, proyecios da cocparacitn

y desarralio de capacidad nacional para disedar software
educacionnl apropiade a las necesidades y cullura locales.

Mosotros, los participantes en el Congmeso, sxhortamos

& los individuos y grupos, smprasas de negacios y gobiemos

a dar nuevo impetu a las consultas que 88 necesitan
urgentemente en este campe y para tomar medidas para
acegurar que la comunidad imernacional dé suficiente alia
priaridad a los planes y programas internacionales encaminados
a la cooparacidn sobre nuevas tlecnologias de informacidn

e la educacibn para asegurar que sirvan a fodos los paises

que expresen necesidad de ayuda,

Exhoramos ol Director General de la UNESCO, asi como

a los jetes ejecutivos de las del sizsterma

du las Naciones Unidas, en particular a In Crganizacidn
intemacional del Trabago, a la Organizacidn de Desarrollo
Indusirial de lax Maciones Unidas, al Desamrcllo de Programas
de las Naciones Unidas, al Banco Mundial Unido, los bancos
regionales de desarrollo y olras organizaciones
Imergubernamentales y no gubemamaontales para extender
firme apoyo a la aplicacién julcioza de nuevas lecnologias
de s Infermacién an ln educacidn & fin do ayudar a cerrar

Ia bracha que hay en asts daminio entre lag naciones

en desarmollo y las industrializadas.
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PRESENTACION

En el marco de un proyecto especial

de la organizacion de Estados

Amaricanos (OEA), se han llevado

a cabo tres reuniones

multinacionales de coordinacion para

el diseno y desarrollo conjunto

de proyectos sobre

el uso de la informatica con fines

educativos en el drea latinoamericana.
Desde que esle programa dio

inicio, una de las necesidades que

mayor incidencia han mostrado

en los diagnosticos realizados

consiste en difundir

permanentemante las aclividades

y resultados de los proyectos

emprendidos en este campo.
Atendiendo esta preocupacion

y los correspondientes acuerdos

COOPERACION

LAT
EN
APL

CADA

NOAMERICANA
NFORMATICA

A LA EDUCACION

Sintesis de los resultados de las tres reuniones técnicas
de ccordinacion de proyectos multinacionales sobre

Informatica en educacion, celebradas en México, Chile y Brasii
en el marco de un proyecto especial de la Organizacion

de Eslados Americanos.

establecidos, resenamos

a continuacion los resultados

de las dos primeras reuniones
celebradas en México y Chile,
respectivamente, asl como

el documento generado durante
la Jornada de Trabajo sobre

el Uso en Latinoamérica

de la Informatica en Educacion

y la Tercera Reunién Técnica

de Coordinacion de Praoyectos sobre
Informatica en Educacion
(celebradas en Petropolis, Rio

de Janeiro, Brasll, del 15 al 20

de mayo de 1989), con

el proposito de registrar y divuigar
las acciones basicas que fueron
analizadas e incorporadas al disefio
de un futuro Programa
Latinpamericano de Informética
en Educacién.

PRIMERA REUNION
TECNICA

La importancia que adquieren

en el mundo de hoy

los recursos de infarmética como
herramienta de apoyo

a las mas variadas actividades

y la necesidad de la aprapiacién
de la tecnologia de la informacion
por los sistemas educacionales
de los palses latinoamericanos,
fueron factores determinantes
para reunir esfuerzos

y eslablecer acciones integradas
de cooperacion ragional

en asla area, promavidas

y apoyadas por las instituciones y
gobiemos participantes,

asl como por la Organizacion de
Estados Americanos.

pediente
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Con el nombre de Reunion
Latinoamericana de Informatica
Aplicada a la Educacion Béasica,
del 28 de noviembre al 2
de diclembre de 1988 fue realizada e Proyecto EDUCOM,
en la ciudad de México, del Ministerio de Educacion de
la primera reunién técnica Brasil.
del proyeclo especial de la OEA,
sobre informatica en la educacion,
con el propdsito de constituir
un grupo de trabajo integrado por
especialistas latinoamericanos
en este campo.

de los siguientes programas y

proyectos;

s Proyecto QUIMANCHE,
de la Fundacién Funturo,
Universidad Catdlica de Chile.

@ Programa COEEBA-SEP
(Programa Introduccién
de la Computacién
Electrénica en la Educacion
Basica), de la Secretaria
de Educacion

Organizada por el Departamento
de Asuntos Educativos de la OEA,
la Coordinacion de Informatica
del Ministerio de Educacion de Brasill,
la Secretaria de Educacion Publica
de México y el Instituto

o Proyecto del Instituto SER de
Investigacién, de Colombia.

Este intercambio de experiencias
y la deteccion de necesidades
desarrolladas durante la reunion,
permitieron propiciar fuluros
convenios de cooperacion
bilaterales o multilaterales
en la materia, particularimente
asociados al diseno de proyeclos,
al desarrollo curricular y de modelos
pedagogicos y de aplicacion,
al desarrollo de software
y de materiales didécticos
complementarios, al mantenimienta,
ala evaluacion y a la administracion
de proyectos en general,

Latincamericano de la Comunicacian
Educativa, en la reunion estuviaron
presentes funcionarios

y especialistas de estas instituciones,
asl como de la Fundacion

Funturo de la Universidad de Chile,
del Instituto SER de Investigacion

de Colombia y

del Departamento de Desarrollo
Curricular del Ministerio de Educacion
de Venezuela.

En esta oportunidad,
con la finalidad de fortalecer
a los organismos institucionales
responsables del establecimiento
de politicas nacionales en informatica
aplicada a la educacion, se promovia
la reflexion conjunta scbre
las posibilidades y polencialidades
de cada pals en este campo, y fueron
discutidas acciones de cooperacidn
horizontal consideradas prioritarias.
Asimismo, una actividad central
consistio en la presentacion

LTI LS

Publica de México

y desarrollado por el Instituto
Latincamericano

de la Comunicacibn Educativa.

e Proyecto La Informaética
en el Sistema Educativo
Venezolano y su Enfasls
en la Educacitn Basica,
del Ministerio de Educacion
de Venezuela

(2) Para mayor informacidn, consditess fa
ravista Tacnologia y Comunicacion
Educalivas No. 12, marzo 1889, pp. 11-26.
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SEGUNDA REUNION
TECNICA

Con el proposito de dar seguimiento
a las conclusiones de la reunitn
celebrada en México y aprovechando
la realizacidn del Tercer Congreso
Latinoamericano de Logo celebrado
en Santiago de Chile del 30 al 31

de marzo de 1989, se llevo a cabd

en este lugar la segunda reunion
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técnica de los paises involucrados
en el proyecto de la OEA,
produciéndose reflexiones sobre

las lineas que permitieran articular
un proyecto multinacional adecuado
a las necesidades de los mismos.

Coordinada por el Departamento
de Asuntos Educativos
de la OEA y la Fundacién Funturo
de la Universidad Caltdlica
de Santiago de Chile,
a esta reunién asistigron
reprasentantes del Ministario
de Educacion de Argentina,
del Ministerio de Educacién
Publica y de la Fundacion
Omar Dengo de Costa Rica,
de la Universidad
MNacional de Mar del Plata
de Argentina, del Laboralorio
de Estudios Cognitivos de
la Universidad de Rio Grande
do Sul, de Brasil, del Ministerio
de Educacion de Brasil,

- 5. Finalmente, dentro
de la Universidad Pedagogica £ v
Experimental Libertador 3. Presentacion de proyectos de las conclusiones fue adoptado

de adolescentes y nifios
drogadictos y Posgrado
de profesor especialista en
informética educativa).

administracion, estrategias

de aplicacién, evaluacién,
procesos de interaccion

e interrelacion y marcos tedricos.

de Venezuela, del Instituto
Latinoamericano de

la Comunicacion Educativa,
y del Instituto

SER de Colombia.

En esta ocasidn, la agenda

de trabajo estuvo integrada
por 5 puntgs:

1. Revision del informe y

de los acuerdos de la primera
reunion celebrada en México.

2. Presentacitn de proyectos

vinculados al Proyecto
QUIMANCHE que se desarrollan
en Chile (Programa de educacion
informatizada en servicios
hospitalarios; Programa

de educacién informatizada

en rehabilitacion

desarrollados en los paises no
concurrentes a la raunién de
México y presentes en esta
segunda reunion (Argentina: a)
Programa de asistencia técnica
del PMTE-OEA para la utilizacién
pedagogica del recurso
informatico; b) Proyecto
nacional de desarrollo educativo
¥ lecnologico. Costa Rica:
Programa de informatica
educaltiva del ministerio de
educacion publica,

4. Reflexiones sobre las lineas de un

proyecto multinacional sobre el
lema que responda a las
necesidades de los paises
participantes, donde
particularmente se identificaron
necesidades asocladas con:
investigacion, modelos
pedagdgicos, capacitacion,

un acuerdo general para que

las instituciones representadas
continuaran desarrollando
elementos que contribuyeran al
diseno de un proyecto
multinacional de informatica en
educacién, el cual seria anticulado
en la reunidn de Brasil.

TERCERA REUNION
TECNICA

Concretizando las decisiones

de las dos reuniones anteriores,

del 15 al 18 de mayo de 1989 fue
realizd en Brasil la Jornada

de Trabajo sobre el Uso

de la Informatica en Educacion

en Latinoamérica, evento en el que
fueron elaboradas recomendaciones
gue sirvieron de insumo

alos participantes de la Tercera
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Reunion tecnica, ralizada

del 18 al 20 del mismo mes para
el disefo de un Programa
Latinoamericano de Informéatica
en Educacian, multinacionall por

su origen, definicién y objetivos. &/

Comvocados por la Secretaria
de Informdtica y el Instituto Nacional
de Estudios e Investigaciones
Educacionales del Ministerio
de Educacion de Brasil y con
el patrocinio de la OEA, eslos
eventos permitieron reunir
a representantes de Argentina, Brasil,
Costa Rica, Chile, Uruguay,
Venezuela, Portugal, San Tome
y Principe, para analizar
las recomendaciones sobre
proyectos de investigacion
y formacion de recursos humanos
en el drea de la informética educativa
con las que podria integrarse
un futuro programa multinacional
de cooperacion técnica.

Cabe destacar que, desde un
inicio, como principios orientadores
de la planeacian y la realizacion
del programa fueron establecidos
la participacion e integracion
nacional e internacional,
la solidaridad, la adecuacion
a las realidades
y necesidades de cada
pais y el respeto
a la interdisciplinariedad.
Asimismao, fueron lomados
en consideracion los siguientes
Supuetos:

« La informatica en educacion
es un problema esencialmente
pedagagico.

(2) Agredecemos a la Dra. Maria Céndida
Moraes de Alburquerque Lima,
Coordinadaora da Proyecios Ezpaciales def
Ministario de Educacion de Brasil, ya la
Profa, Laura Esther lrurzun, da Amentina,
el habemos facililado los docurmenios
firnales de ambos evanios.

e La introducclon de la informatica
en educacién, abarcando todos
los niveles y modalidades
de ensenanza, debe buscar el
mejoramiento y transformacién del
proceso de
ensafanza-aprendizaje

# Una condicion basica y previa
para la adecuada incorporacion de
la informatica en educacion
conslste en reconocer que
un requisito fundamental y
prioritario de la educacion
es |a formacion de lectores criticos
de la realidad
v de la informacidn.

# El uso de la informadtica
en la educacidn debe propiciar
igualdad de oporlunidades
mediante la universalizacion
del acceso a los bienes culturales

De esta forma, conjugando
los resultados y orientaciones
de la jornada de trabajo
y las actividades desarrolladas
durante la reunitn 1écnica,
se procedid a formular la sigulente

propuesta de un Programa
Latinoamericano de Informética

en Educacion, en el que

se ha pretendido articular

una respuesta alternativa

a los problemas educacionales

¥ tecnolégicos comunes con que
se enfrentan los paises de América
Latina en este campo,

buscando el fortalecimiento,

la solidificacitn de iniciativas

y la optimizacion de recursos gue
aseguren el alcance y la competencia
técnico-clentifica requerida

por el araa.

Este sentido, el programa aglutina
las ideas y esluerzos de los
funcionarios y especialistas que han
participado en las diversas reuniones
técnicas, por lo que es factible
considerar que éste representa
un producto de apoyo objetivo para
sus respeclivos gobiernos
e instituciones y un instrumento
viable a través del cual se puede
articular una cooperacion regional
efecliva, pardicularmente con
la experiencia efectiva,
particularmente con la experiencia
y apoyo de la OEA




PROGRAMA LATINOAMERICANO DE INFORMATICA

EN EDUCACION
(Reseia)

OBJETIVOS GENERALES

Integrar, desarrollar,
consolidar y ampliar

acclones de Investigacion,

de formacidn de recursos
humanos y de difusion que
abarquen el uso de tecnologias
de informacion en los palses
latincamericanos.

Promaover la soclalizacion

de los conocimientos y
experiencias desarrolladas

en informéatica en la eaucacion
para América Latina.

Contribuir a la provisién

en los palses de Latinoamérica
de los recursos humanos
preparados para utilizar, difundir y
dirigir el proceso

de ensefanza-aprendizaje

a traves de las tecnologlas

de la informacion.

e Crear conciencia entre

los educadores latinoamericanos
de la importancia de investigar
el uso de las tecnologlas

de la informacion en educacion
y sus influencias

en los procesos sociales,
culturales y econdmicos.

Investigar las posibilidades

de las tecnologias de

la informacién y sus aplicaciones
para promover cambios y
renovacion en el curriculum

¥y las practicas pedagogicas.

Realizar investigaciones

para establecer los requisitos

y condiciones de uso

de las tecnologias de informatica
en educacion para el logro

de aprendizajes significativas,
buscando garantizar

la autonomia del proceso

de construccion del conocimiento.

tecnologia y comunicacion educativas

» Implementar modelos
de sequimiento y
evaluacion de programas
¥ proyectos en informatica
en educacion junto a los palses
integrantes del proyecto
multinacional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

En cuanto a la Formacion

de Recursos Humanos:

o Formar personal capacitado
para conducir la ensenanza
y la investigacion
en el area de Informatica
en la educacion.

« Propiciar la formaclén permanente
y continua
de profesores
e investigadores
en el domino de las tecnologias de
la informacién
en educacion

e Dar oportunidad a investigadores
para desarrollar estudios
en centros de ensefianza
e investigacion en informdtica
en educacién

» Capacitar profesores para
apropiacion de nuevas tecnologias
de la informacidn
¥ para el establecimiento
de sus relaciones con la cullura
general, la educacion y sus dreas
especificas.

En cuanto a la Investigacion:

¢ Realizar un diagnéstico
del conocimiento
existente en los paises
latincamericanos
y de lengua portuguesa
e identificar los equipos
interdisciplinarios que los estin
desarrollando.
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» Desarrollar recursos informéticos
para la alfabetizacion en el area
del curriculum escolar.

¢ Investigar las posibles
contribuciones de las tecnologias
de la informacion para crear
condiciones en los nifios y
adolescentes de las clases
desfavorecidas
y/o con condiclones especiales
para una futura protesionalizacién,

METAS

Formacion de Recursos Humanos:
Meta 1: Implementacion de cursos
de especlalizacion
(perfeccionamiento)
en informatica en la
educacian.

Meta 2: Implementacian de un curso
de maestria en informatica
en la educacion.

Meta 3: Implementacion
de mecanismos
complementarios (pasantias,
seminarios, jornadas,
oficinas, postdoctorado,
entre otros) de formacion
de recursos humanos
en informatica en educacion.
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Investigacidn:

Meta 1: Disponer de un sistema
integrado de informacion
sobre invesligaciones,
experiencias, especialistas
¥y recursos técnicos
en informética en educacion.

Meta 2: Desarrollar sistemas
y lenguajes que permitan
la creacion de ambientes
de aprendizaje adecuados.

Meata 3: Genarar modelos
metodologicos para orientar
las nuevas practicas
pedagbgicas y producir
cambios curriculares.

Meta 4: Disefar modelos
de diagnoslico para evaluar
las potencialidades
de las personas que podrian
desarrollarse en ambientes
de aprendizaje equipados
con recursos y tecnologias
de la informacion,

Meta 5: Desarrollar metodologias
para implementar praclicas
pedagogicas con el uso
de la informatica que
ayuden a desarrollar
las aplitudes y actitudes para
una positiva integracian
an la sociedad.

Meta 6: Disenar instrumentos
especiicos para evaluar
los resultados de interaccidn
de las personas
con las herramientas
utilizadas.

MECANISMOS DE COOPIL.RACION

En cuanto a Recursos Humanos:
La forma de cooperacion
internacional propuesta esta
especificada para seguir
considerando el agrupamiento

de los afos en dos categorias:

Cursos Formales:
{(especializacion, maesiria,
doctorado y posgrado)

a) Apenturade vacantes a extranjeros
an cursos con sede
en inslituciones nacionales;

b) Organizacion de nlicleos
de disciplinas en diferentes
paises para cursos
con sede en instituciones
responsables del curso;

¢) Creacion de la Escuela
Latincamericana de Informatica
en Educacion
con la panticipacion
de palses latinoamericanos,
de acuerdo con
los modelos de la EBAI
(Escuela Brasilero-Argentina
de Informatica):

Cursos No Formales:
(pasantias, olicinas, jornadas y otros
eventos naclonales e internacionales)

a) Visitas técncias, pasantias
e intercambio de especialistas
entre los paisaes latincamericanos;



b) Desarrollo de jornadas y oficinas
de trabajo a nivel nacional,
congregando especialistas
de los paises latinoameticanos.

c) Coproduccion de documentos
técnicos, divulgacion
e intercambio de instrumentos
para comunicacion téenico-
cientilica, redes de comunicacian
de dalos, materiales didaclicos,
recursos audiovisuales y catastros
de investigadores y referencias
bibliogréticas.

En cuanto a Investigacion:

Los mecanismos de cooperacion
en el area de investigacion
comprenden: un sistema integrado
de informacitn sobra
investigaciones, experiencias.
especializaciones y recursos;
seminarios latinoamericanos para
avaluacitn, publicacion de un boletin,
consultorias, pasantias, visitas

e intercambios de especialistas.

EVALUACION ¥ CONTROL

Formacion de Recursos Humanos:
La evaluacian y el control

del programa de formacion

de recursos humanos serdn
realizados por una comision técnica
miltinacional, indicada por los
paises.

Fara selecclonar las instituciones
para la administracion

de las actividades del programa,
deben ser adoptados los criterios
normalmente aceplados y aplicados
en cada pals.

Investigacion

La evaluacién en el drea

de investigacion sera realizada
por medio de seminarios
latinoamericanas, tanto para
los proyectos globales como
para los resultados

de Investigaciones; para

las actividades especificas seran
aplicados los instrumentos
desarrollados para la evaluacion
de procesos y resultados.

RECOMENDACIONES

» Considerando que la continuidad,

la secuencia y la progresividad
son condiciones para asegurar
el propio desarrollo clentifico

v tecnoldgico en el area y

la solidificacidn de los lazos
de cooperaciin entra

los palses involucrados

en el programa,

sa recomienda

la Institucionalizacion de

un Programa Muliinacional

de Cooperacion en Informatica
en Educacion.

——tecnologia y comunicacion educativas

» Dada la necesidad de asegurar
el cumplimiento de los principios
establecidos para el planeamiento
se recomienda: crear proyectos
integrados a nivel nacional
e internacional y mecanismos
de seguimiento y evaluacién
continua y participativa.

s Considerando que el trabajo
cooperativo requiere
contrapartida, de acuerdo
con la realidad de cada pais,
se recomienda que el
planeamiento fisico y financiero
sea participativo y &l cronograma
de desembolso atienda
a las necesidades de los paises
integrantes del proyecto
multinacional.

FACTORES CONDICIONANTES
PARA SU APLICACION Y
DESARROLLO

e La existencia de un programa
a nivel nacional de informética en
educacion.

# La exislencia a nivel nacional
de una coordinacion técnica que
asegure la necesaria articulacion
inter & Intraministerial.

@ La existencia
de un comita técnico consullivo
en los organismos perinentes.

# La disponibilidad de los recursos
fisicos y financieros en el tiempo
requerido para el inicio y
continuidad de las acciones
pravistas,

® La participacion de especialistas
compromelidos con experiencia
en el area. g
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Uso de computadoras
en el nivel basico

Analisis de resultados de investigaciones empiricas sobre
los efectos de las computadoras en el aprendizaje

oanitivo

en la educacion elemental y faclores relacionados

con ef logro de resultados satisfactorios.

Aurcra sanleliz
Mathy Behar

INTRODUCCION

El objetivo fundamental de este
reporte es sintelizar los resultados
ablenides por una serie

de investigaciones emplricas
realizadas con ninos de preescolar
y primaria sobre la influencia '
de las computadoras en la educacion
elemental. Dicha sintesis estd
centrada, primordialmente,

en los efectos de las computadoras
en el aprendizaje, la cognicion

y en el analisis de los factores que
determinan una experiencia exitosa
en ambas situaciones. Finalmente,

a partir de dicho andlisis,

se presentard una serie de
recomendaciones pedagogicas para
el docente de escuela elemental
relativas a la ulilizacién de la
computadora para la educacion.

El impacto de la computadora
en la praciica y en la investigacion
educativa puede estimarse con base
en la gran cantidad de estudios
realizados en esla area.
De acuerdo con Diem (1986), en los
ultimos diez anos se registraron por
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lo menos 7000 titulos y mas de 320
tesis doclorales acerca de los efectos
de las computadoras

en la educacion.

Esto puede explicarse debido

al interés existente en Estados
Unidos de Norteamérica por

la calidad de la educacién

y |a esperanza de que

las computadoras pueden remediar
algunas de las deliciencias
detectadas en este campo
(McCollister, 1986).

Enla ultima década hubo
computadoras disponibles
en la mayoria de las escuelas de EUA
y otros paises. De acuerdo con
Chem (1986), en 1984 siete de cada
diez hogares tenian
una microcomputadora, y en 1983,
el 42% de las escuelas primarias y
&l 77% de las secundarias en EUA
tenian acceso por lo menos
a una computadora.

Con cualguier innovacion, exisle
el riesgo de adoplar prematuramente
la nueva tecnologla sin un analisis
cuidadoso de lo que se necesita
y de las implicaciones de su
adopcion. En el caso
de las computadoras, su uso se ha
expandido rapidamente en el sistema
educativo sin un analisis cuidadoso y

tnologia educativa

una definicion del rol que pueden
ocupar dentro del proceso educativo,
Muchas decisiones se han tomado
con base en las expectativas

de lo que las computadoras pueden
lograr, sin considerar antes el realizar
Investigaciones acerca

de su desempeno real.

El proposito de este reporte
es analizar los resultados
de investigaciones empiricas sobre
los efectos de las computadoras
en el aprendizaje y en la cognicion
de los ninos de educacion elemental,
senalando algunos de los faciores
que se encuentran relacionados can
el logro de resultados satisfactorios

EXPECTATIVAS Y LOGROS
DEL USO

DE COMPUTADORAS

EN EL NIVEL BASICO

Las altas expectativas de aquello que
las computadoras pueden lograr
estan basadas en algunos aspectos
intrinseclos de la Instruccion
Asistida por Computadora (IAC):

1. La informacion puede ser dirigida a
cada estudiante
de acuerdo ¢con su ritmo
de trabajo.

2. No hay perturbacion cuando
se comelen armores.

3. Puede presentarse un gran
nimero de ejemplos.

4. Es posible utilizar un sistema
multisensaorlal para presentar
la informacion.

5. Presenta condiciones muy
favorables para el ejercicio
y la practica.

6. Puede proporcionar

retroinformacian inmedialamente
al estudiante.
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7. La evaluacion es répida y objetiva.

8. Hay una relacion muy estrecha
entre & contenido
de la instruceidn y
el de la evaluacion.

Eslas caracteristicas de la IAC
fueron bien recibidas por psicologos
y educadores preoccupados
principalmente por dos problemas:

1. La necesidad de una educacion
guiada individualmente (Finn
1562, Klausmaier 1973, Baker
1971)

2. El énfasis en el rol
del reforzamiento
en el aprendizaje. (Skinner 1974),

Baker (1971) senala que
51 la instruccién pudiera
ser individualizada, la carga
de los docentes seria tan grande que
se necesitaria la asistencia
de la computadora, siendo capaz
de proveer informacion
individualizada por pasos, con
ejercicios y practicas apropiadas
para cada estudiante.
La implementacion de la IAC
fue apoyada por la mayoria
de las instituciones educacjonales.

En su obra clasica, Skinnar (1974)
describe las lunciones que
desempena un buen lutor y como
deben realizar sus labores
las "maquinas que ensefian”.

De acuerdo con Skinner,
las maquinas tienen que:

1. Establecer un intercambio
constante entre el programa y el
estudiante.

2. Inslstir en la comprension
de cienos conceptos cruciales.

3. Presentar Gnicamente aquel
materlal para el que el alumno no

esta preparado,

4, Ayudar al estudiante a encontrar la
respuesta correcta.

5. Reforzar al estudiante por cada
respuesta correcta.

Existia una creencia generalizada
de que la IAC simplificaria el trabajo
de los docentes y que, al mismo
tiempo, los estudiantes podrian

aprender mejor y mas rapido que
con los métodos tradicionales
de educacion.

Despues de diez anos
de su implementacion, se han
readlizado numerosas invesligaciones
acerca de los logros y contribuciones
de las computadoras
en la educacion. Anles de sintetizar
los resultados hasta ahora
reportados, se mencionaran algunas
consideraciones imporantes.

Recientemente, Goodwin et al.
(1986) y McCollister et al., (1986)
senalan que diversos estudios acerca
de los efectos de las computadoras
presentan deficlenclas
metodoldgicas considerables.

En algunos de estos estudios,

los sujetos no han sido asignados
aleatariamente a los grupos
experimental y de control, varios

de ellos no cuentan con un grupo
control en su disefio, y otros trabajan
con muestras muy pequefias y

en la mayoria ciertas variables

no han sido controladas. No es poco
usual encontrar que los alumnos,

en un grupo de IAC, estudien durante
periodos mas prolongados bajo
distintas circunstancias y lleguen

a estar expuestos a contenidos
educacionales diferentes.

Clark (1985) en un andlisis critico
de la literatura, arguye que hay por
lo menos tres variables imparantes
en la investigacion acerca de |AC:

1. Existe una tendencia
de confundir el medio con
el método de ensefanza,
Esto es, que en la mayoria
de los estudios el disenio de |AC se
caracteriza por: uso abundante de
ejemplos, empleo de un ritmo
individualizado, retroalimentacion
carrectiva, estrecha
correspondencia entre el
aprendizaje y el contenido
de los exdmenes,
Tedos estos elementos
de diseno instruccional no son
exclusivos de la 1AC, de hecho,
cualquier buen profesor deberia
utilizarlos en su practica cotidiana.
Sin embargo,
una gran cantidad de
investigaciones conlrastan la IAC
con la ensenanza tradicional y
‘deficiente”, y reporia una clara
superioridad de la IAC como medic
de aprendizaje.



Entre la variables importantes
en las investigaciones acerca
de IAC, existe una marcada
tendencia de confundir el
medio con el método de
ensenanza.

Clark hace énfasis en que

en los estudios en que esla
variable ha sido controlada, esto
es, donde un mismo docente
disenaba

el contenido a usarse tanto

en el curso de |1AC como

en el grupo tradicional,
cominmente se reportan
diferencias no significativas.
Esto quiere decir que

no es la computadora como
medio de instruccion la que
conduce a mejores resultados en
el aprendizaje, sino

el cuidadoso diseho

del contenido instruccional.

2. Una explicacion plausible para los
estudios que usan
el paradigma del "mismo profesor”
puede ser un electo de rivalidad
compensatoria, donde el maeslro
consciente
o inconscientemente reduce
el impacto del aprendizaje
de la nueva tecnologia
eslorzandose mas al impartir
la educacion tradicionalmente.

3. El otro punto importante
a ser considerado es lo que Clark
llama un electo
de innavacién. Diversos estudios
califican los eleclos
de la 1AC inmediatamenta después
de que el programa
ha sido introducido,
en las escuelas y muy pocas
de ellos calculan los electos con
largo plazo.
Una hip&tesis alternativa podria
decir que con el tiempo

los efectos de innovacién tienden
a decracer.

Considerando lo que Clark sefala,
al docente se le recomienda
ser precavido y escéplico con
respecto a los resultados de dicha
investigacion, y evitar
la racionalizacion de la compra
de computadoras haciendo
referencia a los logros reportados en
dichos estudios meta-analiticos
(Clark 1985 p, 259).

En su articulo, Salisbury (1984)
define la idea de "evaluacion
de necesidades” como el requisito

Diversos estudios han
mostrado que no es la
computadora como medio de
instruccion la que conduce a
mejfores resultados en el
aprendizaje, sino el cuidadoso
diseno de los contenidos
utilizados para este propasito.

indispensable para implementar

la instruccion basada

en la computadora.

El profesor debera evaluar

el desempeno actual y definir

las metas deseadas, las diferencias
entre ellos es lo que Salisbury llama
brechas de desempeno.

La responsabilidad del docente
consiste en considerar

las alternativas disponibles

(siendo la computadora una entre
ellas) para cerrar dichas brechas,

Sl y sdlo sl la computadora puede
desempenar las funciones necesarias
para dicha tarea, a un costo
equiparable al de otras opciones,
debera considerarse su aplicacion,
Por tanto, el profesor tiene un rol
activo en tal decisién, é o ella deberd
saber lo que se necesila y lo que

las computadoras pueden olrecer.
El propdsito de la siguiente seccion
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de este reporte es presentar
una sintasis de lo que las
computadoras han demostrado
ser capaces de hacer y ofrecer
a la educacion primaria.

COMPUTADORAS
Y APRENDIZAJE

A continuacion se analizara

un modelo clasico del proceso

de aprendizaje. Gagné (1974)
describe ocho fases en un aclo

de aprendizaje; en cada fase,

el prolesor deberd disefar evenlos
de instruccién para promover

el aprendizaje.

FASE EVENTDS
€ APREMOLIAE DE WSTRUICCION
Mativacién Activar la maotivacidn
infarmanda al
alumno acerca del
abjetivo del
aprendizaje.
Aprehengidn  Dirigir la alencion,
Adquisicion Estimular Ia
codificacion dando
r una guia al
Retencidn  aprendizaje.
Recuperacibn  Mejorar la retencian.
Genoralizacién  Promover la
tranglerencia del
conocimiento.
Desampaefio Facilitar la ejecucion,

Retroalimentacion Brindar

retroalimentacion.

Existen evidencias de que la IAC
puede ser disenada para lograr
un desempeno satisfactorio en estas
funciones de la instruccian.

Motivacion. En la IAC
los estudiantes se involucran
activamente en el proceso
de aprendizaje desde el principio,
algunas veces pueden seleccionar
las opciones de instruccion
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de Instruccion estan claramente
establecidos desde el inicio.

Hay reportes que indican que

al permitir a los alumnos eleccionar
las opciones de instruccidn,

Ios estudiantes universitarios hacen
selecciones adecuadas al nivel

de dificultad aproplado para

su aprendizaje. Sin embargo,

los nifios de edad escolar
seleccionan comunmente estandares
irreales (demasiado altos o bajos)
(Fisher, Blackwell, Garcia y Green,
1975) , por ello se recomienda que
Ios docentes participen junto con
los nifios en la seleccion

de los objetivos de instruccian.
Ademds del rol activo en la seleccién
de objetivas, el simple hecho

de trabajar con una computadora,
a un ritmo apropiado para cada
estudiante, puede resultar muy
motivador para un nino de edad
escolar (Pappert, 1980) .

Aprehension, adquisicion y
retencién. Las computadoras son
capaces de presentar, almacenar y
manlener actualizada una gran
cantidad de informacidn rapida y

‘eficientemente (Pea, 1984).
Pueden presentar informacion
sustanciosa, en lormas muy
atractivas, mediante el usa
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el disefio de computadora consiaera
algunos principios de las teorias

del desarrollo infantil, puede
compensar algunas

de las deliciencias concaptuales

de los nifios. Los problemas
relacionados con la atencitn

y la memaria selectivas, pueden
mejorarse con un cuidadoso diseno
en los programas. Esto parece ser
cierto incluso con estudiantes
universitarios (Bitzer y Allport, 1870)
quienes mostraran mayor retencién
26 semanas después

de la experiencia de |1AC que

los estudiantes en un grupo

de educacion tradicional.

Generalizacion y ejecucion.
La IAC puede ser especialmente Gtil y
eficiante en esta fase
de la instruccidn.
Uno de los aspectos de la IAC,
previamente mencionadao,
es el hecho de que puede generar
un gran numero de ejemplos
dirigidos a promover la transferencia
o generalizacion del aprendizaje.
Dence (1980) describe una serie
de procedimientos para ayudar
al estudiante a oblener, repasar y
aplicar el conocimiento por medic
de la I1AC, entre ellos: ejercicios y
praclicas, solucidn de problemas

juegos, simulaciones, pregunas v
didlogos. Cuando se trabaja con
ninos de edad escolar y preescolar,
dar indicaciones es un ingrediente
importante en el disefio de IAC para
facilitar la ejecucion (Grover, 1986),
ya que ellos pueden necesitar ayuda
para lograr una adecuada
coordinacion del tablero con

la pantalla. Es importante hacer
énfasis en el hecho de que el uso
maés frecuente de las computadoras
en la educacién ha sido para brindar
ejercicios y practicas como
complemento de un curriculum
regular (Mevarech y Rich 1985). Su
capacidad para generar ejercicios
nuevos, basados en errores previos,
excede el potencial del docente,
creando al mismo tiempo
condicionas mas positivas (menos
presiGn percibida) para ejercicios y
practicas que los méatodos
tradicionales de ensefianza.

Retroalimentacién. La capacidad
de las computadoras para brindar
retroalimentacion aproplada
e inmediata es altamente valorada
entre los educadores (Pea, 1984) y
muy apreciada por los estudiantes.
Es fisicamente imposible para
los profesores proporcionar
evaluaciones inmediatas
del desempeno de los alumnos:

a su vez, dichas evaluaciones suelen
no ser del tado objetivas (Clement,
1981). Siendo capaz de igualar

el contenido de aprendizaje

al contenido de los examenes,

de acuerdo con el rimao de
aprendizaje de cada estudiante,

la IAC ofrece retroalimentacion
salisfactoria para el estudiante,

Esto crea un sentimiento de éxito que
resulta muy motivante incluso para
&l estudiante que tiene pocos logros
o para el que aprende lentamente
(Bloom, 1976, Mevarech y Rich
1985, Grover (1986) sefala que

en el disefo de instruccion por
computadora, dirigido a ninos, el rol

de la retroalimentacian debe ser
cansiderado culdadosamente



FProgramas de reforzamiento
continuo, en los cuales los aspacios
recompensantes del reforzamiento
son mds notorios que el aspecto
informativo de la retroalimentacion
puede disminuir niveles iniciales de
motivacian.

Con frecuencia los estudiantes
pierden el interés si percit en que
estan siendo recompensados
externamente por actividades
en las cuales estaban inicialmente
motivados. Por ello, se sugiere que
la retroalimentacidn, después
de los errores, presente algunos
tonos negativos y brinde al mismo
tiempo informacion Gtil para
experimanios o pruebas futuras.
Finalmente, se recomienda no usar
vOCes para proposilos
de retroalimentacién, ya que debido
a su lentitud podrian frustrar y aburrir
a los nifos.

FParece necesario insistir en
que los diversos aspeclos
atribuidos a la instruccion

asistida por computadora no

son exclusivos de esle
Proceso, sino que estos
deberian ser comunes a la
practica de cualquier docente

Como se dijo anteriormente, 1odos
eslos aspectos de la instruccion no
son exclusivos de la 1AC, sino que
deberfan ser comunes a la prictica
de cualquier docente,

La investigacion en esle tema sugiera
que las computadoras pueden
cumplir también como el profesor

las funciones instruccionales.

La decisién de implementar la IAC
debe tomarse si después de analizar
las brechas de desempenio,

se considera que las computadoras
son la mejor opcion para reducirlas
(Salisbury, 1984)

Ademas de considerar lo que
las computadoras pueden ofrecer
a cada fase del aprendizaje, puede
resultar util para los profesores
el conocer en qué materia de estudio
se ha aplicado la IAC exitosamente.
Hasta ahara, la IAC centra
su atencion primordialmente en dos
aspectos del curriculum de la escusela
primaria: lecturas y matematicas
(Diem 1986, Pine 1985, Hungate
1982, NonSteln 1982, McCollister
ef al. 1986). Otros conenidos
curriculares impanidos a través
de IAC son: escritura (Diem, 1982),
idiomas extranjeros (Koch, 1973,
Holland, 1962), ciencia (Koch,
1973 arte y musica (Pea, 1084).

COMPUTADORAS
Y COGNICION

La relacion entre lenguaje v
pensamiento ha sido estudiada por
psicélogos desde hace mucho
tiempo (Whort, 1956; Vygolsky, 1962,
Salomon, 1979). La idea principal
detras de esta linea de estudio
suglere que el lenguale, cualquier
tipo de lenguaje, se convierte

de alguna manera en una
herramienta del pensamianto capaz
de dar forma al mismo proceso de
pensar.

El lenguaje verbal, los cOdigos
cinematrograficos y los languajes

de computacidn se cree que lienen
un impacto considerable
en las habllidades cognoscitivas
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de aquellas personas que

los utilizan.En el caso

de las computadoras, la mayoria
de las investigaciones han estado
relacionadas con el impacto

de la IAC en las habllidades
cognoscilivas de los ninos.

Al mismo tiempo que el nifio esta
aprendiendo a utilizar la
computadora, cultiva de manera
iccidental (Bandura, 1977) otras
habilidades cognoscitivas,

Entre las muchas habllidades
mentales investigadas hasta ahora,
se ha encontrado que

la computadora afectan:

— el pensamiento divergente (Gallini,
1983)

- la fluidez y la originalidad
(Clements y Gullo, 1984},

- el aprendizaje y
el descubrimiento de reglas
(Gorma y Bourne, 1983).

- la comprension espacial (Papen
1986 - 1982).

~ la relfexién (Clements y Gullo
1984).
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el pensamiento lbgizo (Banet
1978; Swigger y Campbeil 1981,
Seidman 1981).

- habilidades metacognoscitivas
(Clements 198E), y

- con & fin de promover

| la alfabetizacion computacional y

para desarrollar
un sentimiento de control sobre la
computadora,

~ la resolucion heuristica
de problemas (Billings 1983,
Milner 1973, Saloway, Lochhead
y Clements 1982, Papert, Watt,
ViSessa y Wair 1979; Statz, 1974;
Behar, 1987).

La mayorla de los estudiantes
sobre sfectos de las computadoras
en la cognicion, analizan los eleclos
de Logo y TORTIS (Toddler's Own
Recursive Turtle Interpreter System).
Logo fue disenado por Papert y
Minsky en el MIT bajo un enfoque
plagetiano del aprendizaje (aprender
sin haber sido instruido).

Este lenguaje se ha implementado
con distintos prapositos (Wan, 1982).

- como un lenguaje
de programacion introduclorio
para ayudar a los alumnos
a aprender los principios basicos
de la programacion
de computadoras,

- para proporcionar un conlexto
experiencial para el aprandizaje de
las matematicas,
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~ para promover la destreza

en la solucion de proldemas,

- con el propasito de asesorar

a estudiantes especiales quienes
no han tenido éxilo

con los sistemas tradicionales de
ensenanza,

-~ para el aprendizaje de distintas

materias como: musica, fisica,
biologia y matematicas.

A pesar de que no hay
un acuerdo generalizado
en las investigaciones
realizadas hasta ahora, existe
evidencia sustancial de que
el Logo contribuye
a acelerar el desarrolio
de determinadas habilidades
cognaoscitivas.

A pesar de que no hay un acuerdo

generglizado en las invesligaciones
hasla ahora realizadas con la idea

de que Logo acelera el desarrolio
cognoscitivo (Pae, 1984), hay
evidencia sustancial de su impacto
en determinadas habilidades
cognoscitivas,

COMPUTADORAS
Y PROCESOS SOCIALES

Debido, en parte al alto costo

an la tecnologla en computadoras,
los nifos han sido motivados

a involucrarse en el trabajo de grupo
(Chem, 1936). Este generd una serie
de electos sociales inesperados y
clenos procesos de grupo
sumamente importantes para

la practica educativa. Algunos

de estos procesos son tan notorios
gue los docentes los parciban con
mayor prontitud y facilidad que otros
efectos de las computadoras

en la cognicion y el aprendizaje
(Sheingold, et al. 1983).

Aun cuando algunos padres
y profesores han mostrado
sU prepcupacion acerca
de los posibles efectos negativos
de las computadoras en la vida social
de los ninos (Levin, 1985),
la investigacion en esta area sugiere
lo contrario.

Los efectos sociales
de las computadoras pueden
clasificarse en tres dimensiones
principales: a nivel individual, grupal
y social. Hasla ahora los hallazgos
muestran efectos positivos en los dos
primeros niveles.

NIVEL PERSONAL

Analizando los electos alectivos

de la IAC en nifios pequefios con
bajo rendimiento escolar, Maverech
(1985) sefiala que un sentimiento
de éxito debido al ritmo de trabajo
individual, puede ayudar

a los estudiantes lentos a obtener
un autoconcepto matematico.
competente. Al mismo tiempo, esto



lleva a una evaluacion mas positiva
de la vida escolar ¥ a actitudes mas
positivas hacia el aprendizaje

en generdl. En el caso de estudiantes
con experiencia, el rendimiento social
puede darles un astatus mas alto y
clerto liderazgo dentro del grupo
(Sheingold et al. 1983).

NIVEL GRUPAL

Consistentemente la investigacién
ha reportado un incremento

en la comunicacion y en los patrones
de interaccion dentro del grupo

de IAC. Es comun encontrar

a unos nifos dirigiendo a otros;

y a los maestros mas involucrados
en el trabajo individual

de sus estudiantes bajo situaciones
de IAC que en ambientes
educacionales tradicionales (Killina,
el al. 1986).

En los escenarios de 1AC, el rol
del maestro se vuelve mas
el de una figura de apoyo con
una funcion afectiva, Al estar libras
del tedioso trabajo de ejercer presion
sobre los alumnos, supervisar
practicas y ejercicios, asl como
evaluar, los maestros pueden
involucrarse en aspectos
emocionales del proceso
de aprendizaje (Sheingold, et al.
1983; Meverach, 1985).
Por olra parte, la relacion
de los estudiantes experios
y los maesiros, se ve prolundamenle
modificada, facilitando
una interaccién amistosa y reciproca
(Sheingold et al. 1983).

NIVEL SOCIAL

En la literatura sobre los electos

de las computadoras en procesos
sociales se han planteado dos
presuposiciones principales, por

un lado, el comacto de los ninos con
las computadoras en las escuelas,
podria acercarlos mas al trabajo que
realizan sus padres en la sociedad,

brindando un propésito y un sentido
prapio a las actividades

de aprendizaje de los nifos (Pea,
1984).

Por otro lado, la implementacidn
deficlente de las computadoras
en la educacion puede provocar
brechas sociales perjudiciales.
El acceso desigual debido al estatus
socioecondmico, sexo, y habilidades
matemdticas ha sido senalado
an [a literatura como una
preocupacion fundamental
de los educadores (Sheingold,
et al. 1883; Cole y Hannatin, 1983)..
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PRERREQUISITOS
COGNOSCITIVOS

En un estudio realizado con nifios
preescolares interesados

en las computadoras, Johnson
(1985} concluye que la habilidad
de representacion mental

es un elemento delerminante para
que los ninos recurran

a la computadora. Los nifios capaces
de involucrarse en juegos
unidireccionales, secuenciales y
absiracios, son mas propensos

a Interactuar eficientemente con
la computadora. A pesar de que

IMPLEMENTACION

DE
MICROCOMPUTADORAS
EN EDUCACION
ELEMENTAL

La investigacion en esta area tlambign
brinda algunas consideraciones utiles
con respecto a varlables
relacionadas con la aplicacion
exitosa de las computadoras

en la educacion primaria.

los programas de computacién
varian en cuanto a las demandas que
imponen en los ninos, las habilidades
de representacion parece ser
esenciales.

Cuando se introduce a los ninos
en la programacion
de computadoras, otras habilidades
cognoscilivas se vuelven importantes
(Schneiderman, 1985):

- secuenclacion (lineal, numérica y
temporal),

KA
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- distincion entre igual y diferente,
- reconocimiento de caracteres,

- relacién entre el todo y
sus partes,

— comienzo-intermedio-final,
- manejo de formas condicionales,

- habilidad para ejemplificar
un concepto,

- diferenciacion entre
objeto-palabra,

- repeticion, y
- arilmética.

Los docantes preocupados
con este tema son remitidos
a los estudios de Barnes y Hill
(1983), Colker (1983), Lewis
(1981) y Zinjka (1983).

ACTITUDES

Los procesos actitudinales
juegan

un papel importante en el éxito
delalAC (Knapper, 1978).
Aunque los estudiantes

reportan comunmente
actitudes positivas hacia IAC
(Clement 1981), -

los profesores deben presentar
alencion a los procesos

de discriminacién y

formacion de estereotipos.

Por ejemplo, si las computadoras
en una institucidn son utilizadas para
ayudar a estudiantes de lento
aprendizaje y bajo rendimiento,

el trabajar con la computadora puede
adquirir una connolacion negativa
dificil de borrar posteriormente

La tiplficacién sexual es otro posible
factor peligroso. Muchos estudiantes
perciben a las computadoras como
herramientas apropladas para

el trabajo de los hombires
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De hecho, se han encontrado
frecuentemente gue las ninas
parecen estar menos dispuestas que
los nifos a involucrarse en cursos
de computacion (Cole y Hannafin
1883). Como se menciond
aneriormenta, esto puede llevar

a brechas socio-sexuales.

Finalmente, los profesores
deberian eslar conscientes
de un clicha importante relacionado
con la aproximacion

a las computadoras.

Diversos estudios reportan que existe
una creencia generalizada entre

los estudiantes de que

las computadoras son convenientes
principalmente para estudiantes con
altos rendimientos en matemalicas y
ciencias (Beck 1979, Prekinson y
Howe, 1979). Aunque parece haber
algo de verdad en dicha creencia
(Cole y Hannafin, 1983),

los docentes deben alentar a olros
estudiantes a que también

se involucren en el trabajo

con la computadora, y a tratar
de romper con los estereclipos que
pueden dificultar su aplicacién.

PERSONALIDAD

Los rasgos de personalidad también
afectan el posible éxito de la IAC.
Se ha encontrado que los
estudiantes clasificados como
extrovertidos y perceptivos tienden
a abandonar frecuentemente la IAC
(Hoffman y Waters, 1982).

El Locus de Control (esto

es |a tendencia de atribuir casualidad
a factores internos o externos)
también se relaciona con la eliciencia
da la IAC. Los alumnos orientados
externamente logran mayor
rendimiento bajo situaciones
tradicionales de ensenanza que bajo
un modelo de autoensenanza

{Owie 1983). Por otro lado,

s& ha encontrado que los alumnos
motivados internamente,

parsisten mas en las condiciones

de IAC que los orientados
externamente (Tobin y Caple, 1982).
Considerando esto, distinto
contenido motivacional puede
incluirse en el disenio de la IAC

para ayudar a vencer la influencia
de algunos rasgos de personalidad
(Hoffman y Waters, 1982).

PROCESOS GRUPALES

Existen dos consideraciones con
respeclo al proceso grupal gue

los docentes no deben pasar por
alto. En primer lugar,

se ha encontrado que el trabajo
individual con la compuladora,

al mismo tiempo qu resulta costoso,
no es una expariencia tan
enriquecedora como & trabajo

con 3 & 4 companeros de clase
(Trowbridge 1984). Bajo esta dltima
condicion, los estudiantes

se involucran y generan mas
soluciones alternativas que

los individuos solos.

Olra consideracion importante
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es la atmosfera de trabajo dentro

del grupo. Se ha reportado que

los estudiantes trabajan mejor en
ambientes de cooperacion que en los

Siendo capaz de superar
muchos de los defectos
de la educacion tradicional,
la IAC no debe implementarse
en medios competitivos en
los que su potencial puede
verse disminuido.

competitivos (Johnson ef al. 1885).
Slendo capaz de superar muchos
de los defectos de la educacion
tradicional, la IAC no debe

implementarse en medios
compelilivos en los que su potencial
puede verse disminuido.

ESPACIO FISICO

El alto costo de la tecnologia

de las computadoras hace dificil

la presencia

de una microcompuladora en cada

"

saldn de clases. Al mismo tiempo

la falta de entrenados

en |AC, haria indtil tal inversidn.

Los laboratorios de computacion
parecen ser una sabia
implementacion de las computadoras
a la educacién primaria. Palmer
(1983) define algunos de los crilerios
necesarios para el manejo eficiente
de un laboratorio de computacion:

- elaboracion de una serie
de lareas relacionadas
progresivamente, complejas
e integradas a un curso,

- elaboracion de un manual
de laboratorio que analice
detalladamente los objetivos
de la tarea, método vy equipo
requerido,

~ un supervisor famillarizado con el
equipo y las técnicas,

— interaccion y ayuda mutua entre
los companeros,

ROL DEL DOCENTE

Como mencionamos en la seccion
relacionada con los electos

s LIRRUTHTE,
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sociales de las computadoras
en la educaclon, el rol del docente y

sus patrones de interaccion con
los estudiantes se ven

profundamente transformados.

Los profesores deben estar
conscientes del hecho de que

las computadoras no los estan
reemplazando y aprovechar,

en cambilo, el alivio en su carga

de trabajo. Su tiempo disponible
podrian utilizarlo para asesorar

a los esludlantes, evaluar los estilos

Al contribuir las computadoras
a aliviar la carga de trabajo
de los profesores en el aula,

estos podrian disponer

de mayor tiempo para
asesorar a los estudiantes,

Evaluar individualmente
sus estilos de aprendiza;e.

motivar y reforzar
sSu desempeno

de aprendizaje de una manera

mas individualizada, motivar y
reforzar su desempefio.

Por otra parte, los docentes deberan
proporcionar a los alumnos

un contexto significativo para

el trabajo con computadoras,
enfatizando sus implicaciones fuera
del contexto escolar.

CONCLUSIONES

Mo es una larea facil la de tomar
decisiones relacionadas con

la adopeion de la tecnologia

de computadaras para fines
educativos. Los resultados

de las investigaciones hasta ahora
realizadas, no deberian ser la Gnica
consideracién para tal eleccion; pero
podrian ayudar al maestro

a comparar las metas u objetivos de



lecnologia y comunicacion educativas

instruccién con aquello que se podria
conseguir a través de la instruccion
asistida por computadora.

Es necesario un cuidadoso
analisis de los objetivos
instruccionales y del presupuesto
disponible antes de invertir tanto
en el hardware como en el sfrware;
el diseno cuidadoso debe preceder
a cualquier implementacion y
una evaluacién sistemdatica debe
analizar sus logros,

En lo referente
a la implementacién, los maestros
deben considerar las areas
en las que las computadoras pueden
gjercer una influencia significativa:
en el aprendizaje, la cognicion
y los procesos sociales. Sin dejar
de prestar especial alencion a olros
faclores que parecen determinantes
en la aplicacion exitosa
de la Instruccién Asistida
por Computadora: factores
actitudinales, motivacionales,
prerrequisitos, manejo del espacio,

surgimiento de nuevos roles, etcétera.

Con respecto a la evaluacian,
muchas de las experiencias
educacionales que
han implementado la instruccidn
por computadora, no han evaluadao
los resultados obtenidos.

En muchos olros casos,

se han realizado evaluaciones
informales que no se han publicado
Resulta sumamente importante en
esle momento la necesidad

te estudios sistemalicos

que documenten los casos

de implementacion de IAC, que
cumplan can los lineamientos

de la investigacion clentifica

El trabajo interdisciplinario
e maestros, pedagogos,
psicélogos y especialistos
an informdatica beneficiaria
profundamente a esla Area
de la educacidn tan imporante
an esle momento.
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Uso de

la microcomputadora
como apoyo diddctico
para la recuperacion
academica en primaria

Sintesis de la investigacion tendiente a formular una propuesta
metodologica para la aplicacion de la microcomputadora con
fines educativos en el subsisterma de primarias de México,

dentro del marco del Programa Introduccién de la Computacion

Electronica en la ducacion Basica (Coeeba-Sep).

INTRODUCCION

El uso de las nuevas tecnologias

e informaciin en el ambilo educalivo
presupone ya no sdlo una actilud
positiva hatia las innovaciones

y una apertura a su distribucion
generalizada, exige ain mas: realizar
experiencias qua permitan validar

suU empleo educalivo en aguelias
probleméticas de mayor incidancia enfra
la poblacion escolar,

fundamentandolas siempra

&n &l diseno de metodologias en donde
exhaltar los medios sea la larea menor,
para dar su valor exacta al desarrolio
adecuado de las interaccionas
didacticas, an las que al énfasis no sea
asunto de diferenciar la balanza antra
alumno y docente, sind cuastion

de alender las relaciones
ensenanza-aprendizaje como un proceso
complejo y dindmico en el cual inciden
variables latentes y manifiestas (ya sean

de cardcier psicopedagogico,

s

econtmico y Social, elc.) en cada
uno de sus panicipantes, ubicados
en delerminado conlexto. Por tanto,
las experiencias recuperan inlarés
en la medida que sus resultados
pormiten confrantar y elegir

las estrategias mas viables para
esthructurar las acclones landienes
a recuperar algunos factores
detarminantes de la complajidad

te la problemdtica y abordarlos con
eficacia en la definicion de solucionas,
sin caer on la elerizacion

da las respussias totalizadoras.

De acuerdo con eslos principios,
la propuesta melodologica que
a continuacién se presenta, de manara
sinlética, fue desarrollada por
la Dirgccidn de Investigacidn
y Comunicacidn Educativa del ILCE
dentro de las actividades del Programa
Introduccidn de la Computacién
Electrénica en la Educacion Basical,
mismo que desde 1985 lleva a efeclo
en 8l nivel basico la Secrataria

de Educacién Publica de México con
apoyo de 8ste organismo
latincamericano.

Eltrabajo pane de analisis
da la educacion primaria para identificar
su problamatica y de alll caracterizar
cuales son los aspectos que
requieren de atencidn prioritaria,
delimentando, a su vaz, cuales de ellcs
son factibles de abordarse con
el ampleo de la microcomputadora
conforme a las caraclensticas
psicopedagbgicas de los destinatarios;
posibllidades que ofreca sl medio,
aplicaciones y resullades de métodes
propuesios para el aprovechamiento
del mismo; habilidades necesanas
en el docente, recursos disponibles
¥ viabilidad de desamollc
da la experiancia. De esta manera,
la estructura de la sintesis esta definida
por los rubros siguientas: |, Educacian
primaria; Il, Uso de microcomputadoras
y recuperacién académica,
1.1 Imponancia del grupo
8n la recupseracian acadamica
112 a Idantificacion de alumnos
a asender, 1.2.b. Caractarislicas
de las sesiones de apoyo,
Il.2.c, Dasarollo de las sesiones,
I13. Uso de la microcomputadora para
irabajo en subgrupos; Il Caractarizacion
de los programas computacionales
educativos; [V, Estrategias generales
para propician la recuperacion escolar
atendiondo a factores socioafectivos,
¥ V. Rellexiones linalas

Asi, de antermano cabe espeliciar gue
g pare de un conceplo de recuparacidn
académica surgido del analisis
de la problematica, donde la imponancia
otorgada al valor numérico para
la cualificacksn del alumno parece no
1esponder, necesanamente,
al aprandizaje logrado por éste
y las habilidades psicomoliices y
cognilivas esperadas en el nivel al gue
asciendae, En consecuancia
las estrategias da recuparacion
académica integran, por un lado,
lineamiantos para deleclar
la problematica del alumno en cuanto
a avances generales dentro del
programa oe estudios y la absarvacian



de posibilidades concretas para asumir,
por parte del docente y dal sistama
escolar, medidas de apoyo para resolver
sus deliciencias de conocimiento.

Por ofro lado, las estrateglas aprovechan
la importancia del grupo y de los lactores
socioafectivos para contribuir

al aprandizaje en el alumno,

Da esta manera, la recuperacion
académica se define como la integracion
de estrategias sociopsicopedagogicas
y comunicacionales tendientes a lograr
en 8l alumno su integracion
al nivel de avance en el dominio
de conocimientos de su grupo escalar,
ademdas de propiciar en &l un aprendizaje
de procesos quea la posibiltan mayor
desarrollo de sus habilidades cognitivas.

Otro punto de interés en la propuesta
lo constituye 8l planteamianto da realizar
avaluacionas par criterio comao resultado
de las saesiones de apoyo
de recuparacion académica, para evitar
gue el alumno sea sujelo
de un asignacién numérica y ésta influya
an su actitud hacla el estudio ya que,
finalmante, los resultados concretos
podrdn varificarse en su desenvolvimianto
8 integracion al grupo, asl como
en el dominio de los canocimientos
exigidos por el sisterna escolar

Paor ultimo, cabe sefialar que
la propuesia metoddlogica elaborada por
el ILCE enirard en su elapa experimental
y al terminar ésta se darén a conocar
sus conclusionas y adacuacion
da la matodologia para ponerla
a disposicidn de los paises de América
Lalina y &l Caribe.

EDUCACION PRIMARIA**,

Para el planteamianto

de la propuesta, se cansiderd
importante identificar

las caracteristicas de la problematica
que alronta la educacion primaria

en Mexico, ya que

aun cuando la cobertura alcanzo

a satisfacer la totalidad

de demanda del servicio desde

yectos endesarrollo

principlos de la década de los 80

(el calculo de atencibn para todo

&l nivel en el ciclo 1968-1989,

era de 14 millones 610 mil alumnasf
todavia diversas y profundas
dificultades alectan la eficiencia

del subsistema educativo.

Asi, encontramos que:

alrededor de 14 mil son escueslas
de organizacion incomplela 'y 15
mil unitarias. Sin duda, aquella que
se encuentran en situacién mas
precaria son las ubicadas
en zonas rurales (poseen
instalaciones deficientes
y no disponen de material
didactico adecuado).
e A pesar de registrarse
un aumento en la eficiencia
terminal, actualmente ésta no
rebasa el 55%, es decir, sGlo 55
nifos de cada 100 que ingresan a
primaria la concluyen.

® A lo anterior, cabe agregar
el hecho de que los maestros
con mejor preparacion

—

¢ El porcentaje de reprobacién
en el ciclo escolar 1987-1988, fue
del 11%, presentandose
la mayor proporcion
de reprobados en el primer grado

# Las autoridades educalivas
reconocen que existe una
deficiente ensananza da las
ciencias, tecnologia, historia
nacional, literatura
y gramatica; el prablema mas
grave se presenla en matematicas,
causa principal de reprobacion
y de la consecuente desearcion
en los primeros grados.

se encuentran en zonas urbanas

(los docentes tienden a emigrar
a las regiones de mayor

e Los nifios de la posicion baja, desarrollo).

y especialmente los de las zonas
rurales y marginales, tienen menos
probabilidades de concluir la
primaria.

o Existe desigual tormacién
académica de profesores, lo cual
llevo a las autoridades a crear
un sistema integral de informacion
docente, con el objeto de Influir
en la calidad de la educacion

¢ De los aproximadamente
83 mil planteles de primaria,

*Mayor sdlonmacian gsobva ol Prograima COEERA SEP puada enconfrarsa on g revisia Tecrologia
y Comunicaciin Educativas No. & Ao 2, fetrero abeil 1987, pp. 1523

**Lag nonmas fundamaniales gue nigan o qusliacor aducative nacional estan expuestas en la
Canstitucion Poliica dy lps Estados Unidos Mesicanos (Articulo 3°) y an la Lay Fedaral da

Educacion. En ambas, sa astablaca que b linalidad general de la educacion es ol desarrolio
anmomco de la personalidad y @l ajercicio plano da las laciultadas humanas, ASimismo. se
wforga caracter oe obligalonedaed oy la edecocion primaria, gue se cursa an 6 afdos,

1. Wl Infoerme de Gobveroo, Migual de la Madrid Hurlsdo. Presidencia de la Republica, Mésico,
1988
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¢ En cuanto a la practica docente,
encontramos una formalizacién
del conocimiento que:

a) Propicia la seleccion
de conlenidos, concentrandose
en informacién especifica,
con la consecuente pérdida
de posibilidades de ampliar
e integrar el conocimiento que
ofrece la estructura curricular
definida para la primaria
(en el primero y segundo grados
los contenidos de aprendizaje
aparecen como programa
integrado, y de tercero a sexto,
las ocho areas de aprendizaje
se abordan por separado,
prosiguiendo la recurrencia
temdtica y elevacion del grado
de complejidad, segin
el nivel de estudios).

b) Provoca una excesiva atencion
del maestro a los aspectos
formales.

» Ademds, son escasas
las posibilidades de integracion
del conocimiento escolar
y el proveniente de la experiencia
cotidiana del alumno.

e Existe una centralizacion
del docente en la interaccion
verbal (forma predominante
de ensefianza), que deja poco
espacio a la integracion
del conocimiento por parte del
propic alumno.

e Seda una tendencia a converir
los procesos
(naturales y sociales)
en elementos aislados
y términos definibles, esto es,
"objetivos de ensenanza’
De esta manera, se deline
una praclica de ensefanza

aprendizaje centrada en
contenidos.

Como es posible analizar, algunos
de los factores mencionados tienen
su origen en situaciones externas
al sistema educativo (de caracler
socioeconomico) y otros se refieren
a la dindmica interna del subsistema
de educacion primaria en general,
que en su conjunto definen
una problematica de gran magnitud
y complejidad, la cual requiere
de una transformacion profunda
an la que podrian mencionarse
como propasilos, entre olros
de caracler académico:

1. Elevar la eficiencia terminal.
2. Abatir los Indices de reprobacién.

3. Incrementar los niveles
de aprovechamiento.

4. Disminuir la reprobacion
en matematicas y en el drea
de ciencias naturales,

Dichos propdsitos podrian
concretarse a partir de acciones,
tales como:

® Apoyar la informacion y
actualizacitn del magisterio.

s Propiciar la implementacion y
estrategias didacticas
que apoyen la integracion
del conocimiento escolar,
con una paricipacion -
gradualmente mas acliva por parte
de los educandos

o Apoyar en la escuela, con mayor
énlasis, el desarrollo
de las habilidades
intelectuales de los alumnos.

# En las praclicas escolares, dolar
a docentes y alumnos
de los recursos didacticos
necesarios para
el logro de los objetivos
de ensefanza-aprendizaje.

Por otra parte, si bien
es clerto que se requiere
de una transtormaclén estructural
para adecuar la educacion
a las finalidades que
su normalividad
le ha asignado y hacerla
carresponder a las urgentes
necesidades de la sociedad
mexicana, también lo es que la
complejidad y magnitud de la
problemética exige
la definicion de estrateglas
diferenciadas para atender cada
factor con un enfoque preciso y
relacionado con
la solucion global. Por ello,
en el campo de las acciones
mencionadas anterlormenta y
atendiendo al Programa para la
Modermizacion Educativa 1989-1994,
e85 gue surge la propuesta
de incorporar el uso
de la computacitn electronica
de primarias, como elemento
de apoyo para cumplir con
el propasito de "formar educandos
reflexivos, crilicos participalivos
y responsables de sus actos y
decisiones. Asl como asegurar
la permanencia y conclusion
de los alumnos
en este ciclo; producir
y distribuir oportunamente
mas ¥ mejores materiales y apoyos
didacticos que utilicen la tecnologia
modema®,

2 Proggearma prasid by Modlomisicion Edeciativi
1985 15904, Poder Epcutiva Fedaral
México, 1209 pp. 40-41



La introduccién
de la microcomputadora
en distintos niveles educaltivos,
de acuerdo con diferentes
modelos de aplicacion
hasta el momento registra
experiencias positivas que
la identifican como recurso
importante para el aprend zaje
ademas de ubicarla entre las
herramientas imprescindibles
para el desarrollo de Innovaclones
clentificas y tecnolégicas®.
De esta forma, al analizar
la problemdtica educativa
del subsistema primaria,

asi como la determinacion

de las nacesidades

y los aspectos de las mismas,

se propone recurrir al empleo

de las microcomputadoras en
primaria bajo los objetivos siguientes:

1. Elavar la calidad de la educacion
primaria

2. Coadyuvar a la modernizacion
del subsistema de educacion
primaria, mediante el uso
de la computacion como apayo
didactico.

J. importantes expearienciag fueron publ.r:l:l?

en la revista Tecoologha y Comurbicacidn
Educathvas Hams. 1,3y 11

4. Sensibilizar a los nifos mexicanos
y familiarizarlos con respecto
a las posibilidades
de uso de la computadora,
preparandolos de esta manera
para una futura informalizacion
de la sociedad.

4, Promover distintas formas de
reconstruccion del caonocimignto
por parte del alumno de primaria,
en las que su desarrollo cognitivo
sea atendido considarando
a suvez, los factores
socioafectivos.

5. Apoyar las actividades y
estralegias didacticas
encaminadas a propiciar
la recuperacion académica , la
compransion de los contenidos
curriculares y la capacidad para
la resolucion de problemas
en las ninos de primaria.

6. Fomentar la actualizacion y
el mejoramiento profesional
del magisterio, asl como
capacitar a los profesores
en el uso educativo
de la microcomputadorn
como apoyo didaclico.

Para el mejor cumplimiento
de estos objelivos, se propone
atender unicamente a los alumnos
de tercero a sexto grado,
por consideraciones de orden
psicopedagogico y las relativas
al tipo de programas
computacionales a aplicar en el aula
Esto tiene que ver, basicamente,
con las habilidades, destrezas
y actitudes que los ninos deben
poner en juego para lograr
un maximo aprovechamiento
del medio electrinico, pero lambién
se relaciona con las limitaciones
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an cuanto a la cantidad de equipos
disponibles para implementar
el proyecto.

Asi, aunque los problemas
de aprovechamiento son mayores
en los dos primeros grados
de primaria, su complejidad exige
medidas que no pueden reducirse
el uso de la computacian electrdnica
y. por ello, rebasan el marco
de una propuesta como la que agul
se prasenta.

El restringir las posibles
soluciones a la problematica
de ese sector de la poblacion
escolar podria llevar
& un desaprovechamiento
de recursos, dada la gran proparcidn
de educandos que abandonan
la primaria en los anos iniciales
sin haber podido consolidar
los aprendizajes minimos que
sustente su posterior desarrollo
intelectual.

Ademas, el nimero reducido
de computadoras limita
considerablemente el que cada nino
pueda participar en actividades
relacionadas con el uso del equipo.
Bien padriamas suponer que
los ninos mas pequenos requeririan
de mayor contacto con el medio para
que éste pudiera incidir, de alguna
manera, en su proceso
de aprendizaje

Los criterios que fundamentan
los anteriores lingamientos son:

a) La mayoria de los tedricos solwe
el desarrollo cognoscitivo
coinciden en senalar
una evalucion del pensamiento
infantil que se caracteriza por
una creciente independencia
de los estimulos externos, basada
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b) Se considera que a partir del tercer

c)

40

en la maduracién

de las habilidades intelectuales

y “estrategias cognitivas” del nino
que le permiten operar

con esquemas o modelos cada
vez mas acabados sobre

su entorno. (Sin que pueda
hablarse de una periodizacitn
rigida, sabemos que los ninos
transitan por tres etapas

de desarrollo: la primera,
tundamentada en la manipulacion
de objetos, donde estos

se definen por las acciones que
provocan; la segunda, esta

basada en la representacion iconica,

en la utilizacion de imagenes
sintetizadoras; por Gltimo,

la tercera comprende
esenclalmente la representacian
simbdlica, mediante el lenguaje.)

De esta manera, parece
conveniente utilizar la
computadora en el aula sblo hasta
gue los nifios hayan asimilado
plenamente, en determinadas
areas de aprendizaje,

las formas de representacion
propias de las dos primeras
etapas: la que se define por la
accitn y la ichnica. Asl, el uso
de la microcomputadora podra
facilitar la construccion

de los conceptos mediante
sistemas formales y abstractos.

ano, el alumno cuenta ya con
cierta capacidad de pensamiento

lagico y deductivo, ademas de que

su percepcion deja de ser global
para atender a las partes y su
organizacién, lo que le permitird
hacer uso de la computadora en
tareas de ordenacion, clasificacion
y andlisis, entre otras.

El alumno de tercer grado posee
ya cierla deslreza

en la lecto-escritura

y las operaciones aritméticas
basicas, aspecto que le permitira
hacer uso del teclado

de la computadora méas

alla de Ia lechas

de posiclonamiento;

ademds de posibilitarle recibir

instrucciones y proporciondrselas,

a su vez, a la microcomputadora.

d) A partir del tercer ano, el alumno

practicamente ya no tiene
problemas de percepcion visual,
posee mayor organizacion

en las relaciones
espacio-temporales y aumentd
ya su motricidad fina, aspectos
gue contribuyen para ejercer

un mejor manejo

de la computadora.

&) La capacidad, apenas naciente,

de separar una parte del todo
aungue con referencia

a lo concreto, facilitara el empleo
de la computadora, que tiene

la cualidad de representacion

de modelos de la realidad, mas
que de objetos reales.

Dadas las restricciones en cuanto

a la disponibilidad de equipos para

cada escuela, y considerando

lo favorable que resulta

la interaccidn grupal para

el aprendizaje, se propone

una aplicacion de programas
computacionales educalivos

en la que los alumnos trabajen,
basicamente, an pequenos
equipos. Esto es mas viable

a partir de! tercer grado, porgue
el nifio a esa edad comienza

a sentir atraccion por los juegos
coleclivos, identifica la autoridad
y asume el deber y

la responsabilidad; es capaz

de ayudar y pedir ayuda, muestra
mayor capacidad

de concentracion al trabajar

¥ propone reglas en sus juegos.
Todas esta facultades que
emplezan a aflorar, facilitan

la aplicacién de programas
compulacionales mediante una
metodologia grupal y puede
avitarse, posiblemente

con atencién al cardcter
socioalectiva de las interacciones
didacticas, el aislamiento

que se asocia con el uso de este
Instrumento.

Cabe agregar la posibilidad

que tiene el nifo de concentrarse
ante la pantalla, observando

y controlando Imagenes

que no necesariamente cuentan
con las caracteristicas propias
de los videojuegos, capaces

de atraer la atencldn

incluso de nifos de muy corta
edad. Ademds, con eslas bases
el alumno podrd entender que

la computadora funciona

con las reglas que ha sido
programada, y se apoyara

en el prolesor y sus companeros
para comprenderlas, aplicarlas
o adecuarlas a sus pretensiones.

g) Recordemos que el plan

de estudio de la primaria

en los dos grados iniciales
presenta programas integrados
vy a partir del tercer afo
comienza el estudio por dreas
de aprendizaje; esto

facilitara la exploracion de

las potencialidades

de la computadora, primero
en areas como mateméticas
y ciencias naturales para
aprovechar la experiencia

del Programa COEEBA-SEP.

Aunque la propuesta que aqui

se define esta dirigida
a la totalidad del tercero a sexlo



grados de primaria, se pretende
atendar de manera particular

y mas intensiva a los educandos
que afrontan problemas

en la comprension

de determinados contenidos
curriculares. Esta lineamiento parne
de la experiencia existente

en el campo de la informatica
educativa a nivel internacional,

la cual indica que los alumnos mas
atrasados pueden lograr mayores
progresos.

uso

DE MICROCOMPUTADORAS
Y RECUPERACION
ACADEMICA

Es frecuente que tanto los padres
de familia como los maestros
consideren que los deficientes
resultados de los nifos en la escuela
st deban 50l a estos wliiimaos,

y lo atribuyan a sus potencialidades
genélicas o congénitas

En esta forma de ver el problema,
subyace la idea de que los resulfados
de aprendizaje estan relacionados
Unicamente con la capacidad,
esluerzo y dedicacion de cada
alumno en lo individual.

Sin embargo, & bajo
aprovechamiento tiene
una causalidad compleja, cuyos
lactores pueden ubicarse dentro
de tres areas:

¢ Fisiologicos
e Pedagtgicos
» Socioalectivos

Los lactores lisiolbgicos
s relieren a problemas de la visla
y del oido, principalmente, aungue
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no deben descararse
aquellos

de tipo glandular o
neuroldgico. Muchas veces,
esle tipo de problemas no
50N causa principal

de las deficiencias en el
aprendizaje, pero es
recomendable considerarios
siempre, ya gue en la
mayoria

de los casos representan
un diagnostico directo.

Los factores pedagégicos estan
relacionados con deficiencias
en los mélodos de ensenanza,
que suelen reflejarse en un trabajo
inadecuado dentro del salon
de clases, puaden ser atendidos
ya sea con eslralegias y cursos para
capacitar al profesor, o bien,
requiriendo de los padres mayor
participacion en la ensenanza escolar
de los ninos.

Los estudios realizados
en los ultimos anos, asocian tambien
¢l bajo aprovechamiento con la
eslera socioafectiva. En este aspecto.
se incluyen las variables subjetivas
@ interpersonales del aprendizaje,
como factor inherente
al comporamiento humano que
permite el equilibrio y el bienestar
individual, a t1al grado que
una moditicacion en esta area
repercule en el individuo alectando
su eticiencia intelectual y
su disponibilidad para aprender

El aspecto socioalectiva,
en general, comprende la mativacion,
las actitudes, el ambiente de grupo,
asl como los diversos factores
sociales incidentes
enla contormacion
de la personalidad (al respecto,
en el apartado "Eslrtegias Generalos
para Propiciar ly Hecuperacion

Escolar atendiendo a Factores
Socioafectivos”, se explicitan
los conceptos).

IMPORTANCIA

DEL GRUPO

EN LA RECUPERACION
ACADEMICA

Una alternativa para mejorar
el proceso ensenanza-aprendizaje
radica en los mismos alumnos,
caonsiderados no en su calidad
de individuos aislados.
sino como un grupo”
En este sentido, el grupo permite &l
desarrollo de la autoestima,
las interacciones interpersonal y
arupal, asl como la ejercitacion de las
habilidades comunicacionales.

Vale la pena resaltar
que un grupo no se forma
simplemente por raunir en un lugar
¥ tiempo especifico a un determinado
numero de personas; ante todo,
€5 "un proyecto en proceso
de consolidacion” =
que requiere de;

« Compartir una finalidad (objetivos
¥y metas de aprendizaje)

& Que cada miembro lenga
una funcion propla intercambiable
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# Que se consolide un sentido
de pertenencia (pasar del yo
al nosotros).

» Que se tenga la opornunidad
de participar en la deteccion
y solucitn de problemas.

« Que se geste un ambiente para
reflexionar acerca del aprendizaje.
El profesor no da conclusiones ni
dicta conocimientos como verdad
inapelable, por el contrario,
prapicia la reflexion.

o Que se reconozca al grupo como
fuente de experiencia y
aprendizaje.

o Que se dé importancia
a la persona (con sus conflictos,
motivaciones, intereses
y contradicciones).

El grupo reafirma el proceso
de aprendizaje individual, dande
el alumno se enfranta al objeto,
pero también genera el aprendizaje
de grupo, aqui todos
sus miembros lo construyen
en conjunto. En el primero,
se apropla el individuo
de un saber determinadao;
en el sequndo, el aprendizaje
s producto de la interaccion.
Los procesos son convergentes
y complementarios
e incluyen tanto elementos
cognoscitivos
como socioafectivos.

4 Santoyo, 5, Ratael “Algunas rollexanos
sobre la coordinacidn en 105 grupos de
aprendizaje”, en Perfiles Educalivos, No
Eon UNAM, México, 1981 p, 2

5 lbidem, p. 3

6 ldem, p B 5.
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En &l aprendizaje de grupo
el conocimiento es una elaboracion
conjunta, "que parte de situaciones
problema, en donde se elaboran
hipdtesis, definen conceptas,
analizan los elemantos involucrados
en una situacion, se proponen
alternativas, identifican los medios,
evallian los resultados, etc.”®

De esta manera, la situacion
grupal es una experiencia miltiple,
ya que el individuo no sélo adquiere
aprendizajes intelectuales
relacionados con el objeto
de conocimiento sino
que, ademas, tiene
la oportunidad de confrontar
sus marcos de referencia.ia.
Esto le permite reclificar
o ratificar constantemente sus
propios fundamentos ledricos,
asi como algunas pautas
comportamentales
e interpretaciones de la realidad.
En el grupo, & individuo tiende
a ser mas sensible a la l4gica
de una argumentacidan, al mismo
liempo gue advierte
las contradiciones de sus proplas
ideas.

APLICACION DE

LA MICROCOMPUTADORA,
COMO AUXILIAR DIDACTICO
EN SESIONES DE APQYO
PARA LA RECUPERACION
ACADEMICA

OBJETIVOS:

e Promaover distinlas
formas de reconstrucciin
del conocimiento
por parte del alumno, en las que
su desarrollo cognitivo
sea atendido considerando,
a su vez, los lactores
socinafeclivos

» A través de diversas técnicas
de trabajo grupal, motivar
la elevacion de la autoestima
en el alumno.

« Desarrollar la capacidad
de interaccion interpersonal
y grupal como elemento
motivador del aprendizaje en
situaciones educativas.

e Promover la recuperacion
académica del alumno,
con base en el desarrollo
grupal y técnicas didécticas
apoyadas con el uso
de programas computacionales
educativos.

= Propiciar el establecimiento
de interrelaciones
alumno-alumno y profesor-alumno
mativando el desarrollo
de habilidades comunicacionalas
que faciliten la comprension
y de los contenidos curriculares,

LINEAMIENTOS GENERALES
PARA EL USO
DE LA MICROCOMPUTADORA

EN LAS SESIONES DE APOYD
PARA LA RECUFPERACION
A CADEMICA

1. Identificacion de alumnos
a atender:

1.1. El profesor titular de la clase,
una vez transcurridas
las dos primeras semanas
dedicadas al estudio
de una Unidad Tematica,
identificard a los alumnos
que presenten dificultades
para la comprension y aplicacion
de los conceptos basicos
de la Unidad, considerando
imparante la recuperacion
del alumno, porque de continugr
el curso,sus deficiencias
se agravarian.



1.2 El protesor titular determinara
el nivel de Integracidn
grupal del nino en la realizacian
de diversas aclividades
al interior del aula, definiendo
sus actitudes y aptitudes
en cuanto a las diferentes dreas
de estudia.

1.3 El profesor titular identificara
los niveles de motivacidn del nifio
en el estudio, relacionandolos
con su rendimiento
en las diversas dreas.

1.4 El profesor titular identificara
el nivel de autoestima
en el alumno,
con base en conductas y
actitudes observables, lales
como: sequridad en el
desempeno de tareas
especificas, participacitn
&n grupos, expresidn de ideas
propias y dudas, confianza
an sus habilidades, nivel
de expectalivas en cuanto
a fracaso y éxito escolar, elc.

1.5 El profesor titular considerando
los aspectos antes mencionados,
procedera a elaborar un reporte
individual par alumna, para dar
a conocer al docente
de las seslones de apoyo,
las caracteristicas generales
de los ninos que requieren mayor
nivel de atencién para mejorar
su rendimiento academico,

2. Caraclerislicas de las sesiones
de apoyo

2.1 Espacios:

¢ Dadas las caracteristicas
gue lendrdn las sesiones
de apoyo, lundameantadas
en el irabajo grupal y el acceso

a la microcomputadora,

asl como el caricter de la didactica
de las disciplinas a atender
prioritariamente: Matematicas
y Cienclas Naturales;

la distribucidn de espacios
en el aula debera facilitar

el libre desplazamiento

de los nifos y el profesor,
tanto como la interaccién

de los grupos.

Por lo anlerior, se recomienda
que los gurpos de recuperacian
académica estén integrados
por un maximo de 16 alumnos,
quienes pueden ocupar

8 mesabancos de dos plazas,

o bien, 16 individuales

Asl, el mobiliario indispensable
para el aula de las sesiones

de apoyo serfa: escritorio y silla
para el docente, mueble

de resguardo para la computadora
y el monitor (las medidas de éste
deberan adecuarse a la estatura
promedio de nifos

de 9 a 12 afos), y 8 mesabancos,
0 16 individuales, mismos que no
estaran fijos

2.2. Tiempao:

# El tiempo promedio de duracion

de las sesiones de apoyo serd
de una hora, enla que

se procurard agolar lemas
especilicos de la unidad que
presenta dilicullades para

el alumno, segun reporte

del profesor titular.

Considerando la imporiancia
de la recuperacion escolar

y el proposito de lortalecer
las bases de asimilacion,
comprension y aplicacion
de conceptos,

tecnologia y comunicacion educativas

al tiempo de mothvar al nifio

a Integrarse en grupos de estudio,
sus avances al interior

de las sesiones no seran

maotiva de evaluacidn numérica
en cuanto a rendimiento, solo

se efectuara una valoracidn

que conocerd Unicamente

el profesor titular. Para eslo,

se recomienda que &l alumna
acuda, en promedio, durante

una semand a sesiones de apoyo
vy pueda asi obtenerse mayor
posibilidad de incidir

en sus actitudes, aprendizaje,
canceplo de si mismo

e interaccion grupal.

DESARROLLO .
DE LAS SESIONES

2.4.a PRIMERA SESION

Un requisito para la primera sesion
es el ejecutar una dinamica

de integracion del grupa que
considare la edad, factores

de desarrollo y aprendizaje

en el nifio, las caracteristicas

de la discipling, y presente a su vez
posibilidades de motivar
ampliamente al alumno, a conoce

la situacion de aprendizaje que vivira.

La segunda actividad sera
de caracter individual y tendra como
propasito lograr un primer
acercamiento con el contenido
a estudiar, preferentementa
se realizard a través del juego
y permitiendo
el uso de la computadora
El profesor procurara que la situacion
de aprendizaje le permita identificar
en el alumno su capacidad
de procesamiento de informacion,
metedos aplicados para resolver
el problema; su nivel de molivacian
hacia el éxito o el fracaso, conforme
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a liempo ¥ grado de dificultad vivia su experiencia y comparta
de la tarea; la actitud del nino ante con el resto del grupo sus ideas;
el logro o Incumplimiento para ello, el profesor debera

motivarlo retomando las principales.
manifestaciones lanto de éxito como
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de fracaso para reiacionarlo
con el nivel de dificullad de la tarea
y las habilidades y esluerzo

mostrados por el nino. Asi, al concluir

la sesion los alumnos deberan tener
en claro que, sequn el grado

de dificultad de la tarca, podran
alzanear las melas.

Por su parte, el profesor habra
observado el proceso de interaccion

grupal conforme a los factores
siguientes (cuadro 1)”:

Para la organizacién
de los subgrupos de recuperacion
académica, se suglere al docente
considerar:

@ Aeporte del profesor titular:

- Expectativas del profesor
respecto a la recuperacion
académica del nifo,

e Caracteristicas del alumnao,
conforme a:

- Conocimiento de
los contenidos
de la asignatura.

~ Capacidad de resolucion
de problemas, segin
los diversos niveles
de dificultad de la tarea
de la primera sesian.

- Disposicion para el estudio
de la asignatura.

- Factores de personalidad,
emaocionales, motivacionales
y de compartamiento,
asl comao su incidencia
en la autoestima del alumno
(reflejada en las actitudes
hacia el maestro, el grupo,
la situacion de aprendizaje)

= Exigencias de la didactica
de la disciplina a ensefar
y Iecnicas grupales
adecuadas a las caracteristicas
de los alumnos y niveles
de diluchad de la tarea,
asl como los matenales
didacticos disponibles,
ademas de la microcomputador



« Tratamiento de los contenidos
en el programa computacional
educativo.

o De acuerdo con los resultados
de diversas Investigaciones, el
trabajo con microcomputadoras,
facilita mejor el aprendizaje
en grupos de 3 nifios;
sin embargo, dadala
disponibilidad de computadoras
el espacio, el tiempo
de las sesiones
v &l numero de poblacion
a atender, se sugiere
incrementar dicha cantidad
a 4 alumnos, los cuales
conslituirdn un subgrupo
con posibilidades de acceso
constante a la microcomputadaora,
ya que los programas
presentaran diferentes niveles
de tratamiento y posibilidad
de trabajo de procesamienlos
multiples.

El docenta cuidard
de no manifestar a los alumnos
las caracterislicas de
la subdivision del grupo,
ya que su funcion consistird,
principalmente, en atender
los lactores motivacionales
y procedimientos de realizacion
de tareas para, con base
an ellos, emitir una evaluacion
de criterio respecto a cada alumno
&n particular.

24.b SESIONESITAV

Durante la semana

on que los alumnos asistan

a las sesiones de recuperacion.

ol docente procurara planear

las actividades especificas para cada
tlia, de tal forma que no haya
necesidad de asignar al nino tareas
exlraclase, dado que éste continuara

con sus clases y tareas normales

en las cuales invierte 7 horas,
aproximadamente.

El grupo se subdivira
en 4 subgrupos (A, a', B, b') segiin
las caracteristicas sefaladas para el
efecto. Al interior de cada subgrupo
de 4 alumnos, se procurara
haya 2 del nivel Ay 2 del a', en otros
2deBy2deb'. Esdecir, exicliran
diterencias en cuanto a conocimiento
de los contenidos de la asignatura
y la capacidad de resolucion
de problemas, segln los diversos
niveles de dificultad de la tarea,

Asl por ejemplo, en caso de que
el programa computacional
aducalivo presente solo dos niveles
de tratamiento de contenido,
los grupos Aa’ trabajaran
con el de mayor grado de dificultad
ylos 2 Bb' con el de menor
complejidad.

Considerando que los alumnos
provienen de dilerentes grupos,
al interior de las sesiones
de recuperacion académica
s& procurard que, una vez lormados
los subgrupos, éstos permanezcan
eslables con el fin de facilitar
su Inlegracion y el desarrallo
de actividades conjuntas
e individuales. y asl el docente pueda
delinir una priactica de ensenanza
¥ motivacion para el subgrupo
especifico.

En cuanto a las actividades
individuales, tendran como
proposito: propiciar en el nino
o reconocimiento de sus habilidades
cognoscitivas, su integracion
al desempena de lareas que impliquen
un legro comun, asl como lomentar
la manil estacion de sus avances
individuales en diversos niveles
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de interrelacion que faciliten
su desarrollo socioafectivo.

Respeclo de las aclividades
en subgrupos, su propasito sera;
promaver en el alumno diversas
lormas de interaccidn para
comunicar, confrontar y reconstruir
sus ideas con base en la realizacién
de tareas imerdependientes para
el cumplimiento de una meta grupal,
y mediante el analisls de actividades
conjuntas facilitarle el identificar
la solucion de conflictos y desarrollar
procedimientos praopios para adquirir
conocimientos e incremenltar
sus relaciones interpersanales
caon perspectivas a mejorarlas.

Enrelacion a las actividades
grupales, tendran como préposito
integrar los distintos procedimiantos
para el desempenio de una larea,
de tal forma que se facllite
la comprension y reflexion por parie
del alumno para relacionario con
su capacidad y esfuerzo,
motivandolo para delinir
el mas propicio para su aprendizaje
¥ con mejores posibilidades
de aplicarlo no solo en su labor
academica, sino tambien tuera
del aula. Preferentemente. debera
realizarse en la Gltima sesion,
sin que esto implique dejar
de efectuarlas a nivel inter
o intrasubgrupos.

En el desarrollo de la sesion
de apoyo, se identificaran
4 momentos, de acuerdo
con la Escuela de Ginebra:
1. Asamblea, 2. Experiencia clave,
3. Experiencia de Aprendizaje,
y 4. Reunion linal, mismas
gue podran relacionarse con
el desempenio de actividades
grupales, en subgrupos
o individuales.
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Asl, entenderemos por:

Asamblea. Su proposito
es fomentar el planteamiento
de hipdtesis, la participacidn y
favorecer el establecimienta
de normas de convivencia.
Realizacién: exige del trabajo grupal.
Preferentemente, se efectuard
al iniciar la segunda sesion,
enla que el docente podra recurrir
al uso de la microcomputadora para
exponer las diversas tareas a realizar,
motlvando a los alumnos a expresar
su experiencia, ideas e Inquistudes
respecio al contenido y generar
propuestas de trabajo sobre el tema,
segun los niveles de dificultad.
Si el docente considera
conveniente hacer una introduccion
al estudio, lo hara con apoyo
del programa computacional
educalivo exponiendo las ldeas clave
para resolver satisfactariamente la
situacion de aprendizaje.

Experiencia clave. Tiene como
propdsito poner al nino en conaclo
con los objetos del mundo
fisico-social y simbdlico, para llevarlo
a contrastar con la realidad y aceptar
otras formas de percibir las cosas
y pensar. Realizacion: factible
de llevarse a cabo en trabajo
por subgrupos o individualmente.
Aqul, la labor del nino se centra
en definir los conceptos basicos
de las ideas clave para resolver
la situacion de aprendizaje; para ello,
invesliga y experimenta con hayuda
de la microcomputadora, olros
apoyos didacticos, y su bibliografia
base. A nivel subgrupo,
interactda con sus companeros
y el docente para expresar su forma
de percibir la situacién
y el procedimiento de resolucion
integrando acciones individuales.

El docente promoverd

la contrastacién de hipotesis,
relacionando los objetos

de conocimiento académico

con la realidad inmediata

del nifio y el procedimiento

que exige la respuesta a la situacion
problemaltizadora planteada

en el programa computacional
educativo.

Experiencia de aprendizaje.
A través de la reflexidn, la expresion
y el intercambio de opiniones,
se plantea como propdsito
el fomentar la reversibilidad
y reciprocidad, asl como contribulr
al fortalecimiento del yo,
la cooperaclon, etc. Realizacién:
puede efectuarse de manera
individual o en subgrupos.
Las relaciones entre hipdtesis
del alumno-conocimiento
académico-realidad inmediata, seran
base de la contrastacion de puntos
de visla mediante experiencias
concretas que lleven al nino
a reflexionar y encontrar la solucién
especilica a la situacion
de aprendizaje que vive

Reunibn final Su proposito
es fomentar el establecimiento
de normas de convivencia,
contextualizando al nifo como sujeto
dentro del grupo, para llevarlo
a definir procedimientos propios
con base en la comprension
y reflexién sobre la experiencia
individual y de grupo.
Realizacidr, exige del trabajo grupal.
Ahora, no solo se trata de verificar
el cumplimiento o no de una meta
a nivel subgrupo, sino de compartir
con &l grupo en general
la experiencia haciendo hincapié
en los procedimientas
de experimentacion e investigacion,
formas de coordinar puntos de vista
y lograr el aprendizaje de acuerdo
con los distintos niveles de dificultad

establecidos iniclalmente.

Si el docente lo considera pertinente,
recurrird a un mayor reforzamiento
de la experiencia utilizando

el programa computacional para
retomar las ideas claves y conceptos
basicos que llevaron al grupo

a solucionar la situacion
problematizadora.

Enseguida, se presenta
un ejemplo respeclo a las posibles
formas de organizar el trabajo
en subgrupos y las Interacciones
alumno-profesor-medio,
profesor-medio-alumno;
alumno-medio-profesar ;
alumno-medio-alumno -

uso

DE LA MICROCOMPUTADORA
PARA DESARROLLO

DEL TRABAJO

EN SUBGRUPOS

1. El docente, con ayuda
de la microcompunadora,
expone las ideas claves
para resolver la situacion
problemética que afrontaran
los alumnos. El grupo
en genaral expresa
sus kdeas, inquietudes,
dudas y experiencias;
de esta manera, el profesor
interactia direclamente
con &l grupo
¥ la microcomputadora,
mientras gue los alumnos

* Enl apropuesta dessmrollada por
I Direccidn de frmmsigagida g
Comunicacion Educativa, se detallan
Ias posibles formas de trabajo individual,
&n subgrupos y ol grupo en general,
Por cusstiones de sintesis, aqui se
enciond Soho la de subgropos, por
considerar gue incluye elementos
suslanciales de las res manera de trabajo



se relacionan indirectamente
con &l medio, pero directamente
entre sl.
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2. El profesor divide al grupo
en subgrupos o equipos y
presenta el programa
computacional educativo
conforme al nivel de complejidad
que se requiera. Los subgrupos
tienen acceso direclo
a la microcomputadora
¥ sUS integrantes se comunican
directamente enlre si, en lanto,
el profesor funge como orentador
en la asignacion de tareas
interdependientes para cada
uno de los miembros
de los distintos subgrupos,
mismas que los llevaran al logra
de una meta comun,
Aqul la funcion del docente sera
no directiva ya que, con base

en la tarea interdependiente,

el alumno identifica los conceptos
e ideas claves referentes al tema,
para con ello formular hipétesis
que le posibiliten, a su vez, definir
procedimientos para resolver

la situacion que le presenta

el programa computacional
educativo.
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3, Una vez delinidas las actividades
para cada miembro
de un subgrupo. puede
determinarse el uso de apoyos
didacticos diferentes
a la microcomputadora.
Asl, mientras un alumno utlliza
directamente el medio electrénico
como fuente de consulta,
herramienta de célculo, el ;
los otros recurren a libros de texto,
bibliografia complementaria
o basica, instrumeantos
de medicion, equipo para
procesos experimentales, mapas,
esquemas, etc. Por su parte,
el profesor orienta y facilita
la situacion del aprendizaje,
auxiliando a los alumnos para
establecer el didlogo e interaccion
didactica.

4. Después de realizadas las lareas
individuales, el subgrupo se retune
para confrontar opiniones
y compartir experiencias, unifica
criterios y resuelve la situacion
problematizadora presentada
en el programa. Para esto, designa
a un elemento del equipo
que interactuara directamente

con la microcomputadora

(este rol podra variar de acuerdo
con la tarea que cumplio cada
alumno y el procesa

2n que se inserte & producto

de su labor individual).

El profesor aqui interactuara
directamente con los alumnos

e indirectamente con

la microcomputadora; su funcién
sera la de promotor del didlogo
didactico y orientador

de las interacciones para inlegrar
el trabajo del subgrupo.

5. A nivel intrasubgrupo se efectia
una reunion tinal para verificar
procedimientos y cumplimiento
de las melas de equipo.

Los alumnos interactian
directamente entre

47
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sl e indirectamente

con la microcomputadora como
instrumento de retroalimentacian
para el desempeno grupal.

El protesor interacida
directamentea

con la microcomputadora

y con el subgrupo para definir

&l procedimiento

de reconstruceion

del conocimiento en que se

involucraron los alumnos de dicho
subgrupo,; de esta manera,

se convierte en facilitador

y arientador del subgrupo para

la concrecion del aprendizaje.

G. El profesor funge como
coordinador de la confrontacian
de experiencias y procedimientos
a nivel intersubgrupos qua
atendieron a un problema
del mismo grado de complejidad,
llevando a los alumnos
a comprender y reflexionar sobre
las diversas formas
de reconstruccian
del conocimiento
Para ello, destacara los factores
de capacidad, esluerzo y
complejidad de la tarea.
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CARACTERIZACION
DE LOS PROGRAMAS
COMPUTACIONALES
EDUCATIVOS

El uso de las compuladoras

en la educacion prirmaria dol pais,
arlentando el soltware hacia

&l contenido, y desarrollo

de procesos supone

la intencion de dejar atras

el esquema de ensenanza
programada, y el proposito

de romper con la

estructura de presentacion

de dibujos y textos en pantalla que
reduce el empleo de la computadora
a un rotafolios electronico

En esta propuesta, se pretende que
los alumnos no sean sdlo simples
espectadores, por el contrario,

es de esperarse que conforme

al tratamiento del tema -con base en
procesos- y la utilizacion

del programa computacional
adecuado, se genere una dinamica
grupal donde los alumnos,

junto con el profesor trabajen
directamente con la computadaora.,

Lo anterior, exige un software
mas abierto, de exploracion, donde
el grupo pueda intervenir
al seleccionar alternativas, buscar
soluclones, o bien, apoyarse para
resolvar problemas y experimentos,
ya que si bien la computadora puede
presentar informacidn de una manera
mas alractiva y eficiente que olros
apoyos didacticos, lambién
es necesario “trabajar’ con ella
directamente (interaccion
con el medio).

Bajo esta concepcian general,
para caracterizar los programas
compulacionales educativos
dirigidos a primaria es necesario
considerar el contenido, &l perfil
de los alumnos usuarios,
las potencialidades
de la computadora y sus posibles
formas de empleo didactico.

Asi , en cuanto al contenido,
los programas compulacionales
educalivos se apegaran
a la curricula de la Secretaria de
Educacidn Pablica para las areas
de Matematicas y Ciencias Naturales,
lomando en cuenta el modelo
educalivo de primaria y los libros
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de texto. Sin embargo,

no es la intencion tratar de cubrir

en su totalidad el objetivo

de aprendizaje seleccionado

del programa de estudios; eslo

con base en la consideracion de que
el logro de los objetivos

de aprendizaje es resultado de todas
las actividades realizadas en clase.
El irabajo se orientara al desarrollo
de temas que den la posibilidad

de influir no solamente en la cantidad
de informacién que los alumnos
obtengan, sino también y de manera
fundamantal en el desarrollo

de habllidades cognoscitivas.

A partir de esta concepclon,
los programas computacionales
educativos se aplicaran como
propiciadores de una serie
de actividades para que los alumnos
logren un dominio mayor sobre
el tama al Identificar diversos
procesos para desarrollar una larea.

Los temas prioritarios serdn
aquellos que prasenten mayor
dificultad en su aprendizaje, para ello,
se efectuara una seleccion
sistematica sobre criterios definidos
al identificar las necesidades
de profesores y alumnos y los datos
esladisticos sobre reprobacion.
Cada tema presentara
una situacion problematica a partir
de la cual se trabajara y donde
la computadora ayudara a propiciar
la actividad grupal e individual
de los alumnos; de aqul,
que del software educativo
esperemos mas de como se estd
explotando el recurso y su relacion
con el aprendizaje a lograr, gue
un numero definido de pantallas.

Por esto, la estructura
de los programas partira de
un universo de informacion
con pantallas base, donde

se reflejard en forma visual,

y sl es posible apoyada con audio,
los datos procesados o almacenados
para realizar con ellos una funcion

o funciones en especflico.

Agregado a eslo, se tendra la opcidn
de entrar a partir de una pantalla

a otras funciones o recursos para
permitir el manejo de un mismo
concepto de manera distinta, recurrir
a diversos conceplos del 1ema,
oblener ayudas que faciliten

el trabajo, etcétera.

Ademds del control contara
con la posiblidad
del multiprocesamiento, es decir,
el tener presente varios procesos
a la vez; esla caracteristica
de los programas parmitira el trabajo
fluido por equipos, que podran
alternarse para utilizar la maquina
sin necesidad de perder su trabajo
realizado.

Por otra parte, los programas
computacionales educativos deben
considerar el grado de desarrollo
del pensamiento abstracto,
hipotético-deductivo, proposicional
y combinatorio de los alumnos;
la utilizacion de un lenguaje claro
y directo con un vocabulario
apropiado al nivel de los escolares,
sus posibilidades de realizar
un trabaja individual y grupal,
asl como su capacidad para
manipular la computadora
de acuerdo con su desarrollo
psicomotriz.

Especialmente, deberd cuidarse
la representacion de los conceplos,
ya que la computadara posee
caracteristicas para representar
modelos con imagenes mas
esquemailicas que reales, por lo cual
exige cuidado para ayudar al alumno

a establecer relaciones con
la realidad.

Por Gltimo, es necesario recordar
las relaciones que se definan
al interfor del aula entre e profesor
y los alumnos cuando utilicen
la computadora: los alumnos
asistiran a sesiones de recuperacion
académica para estudiar un tema
en especffico, la concepcion
de los programas estard orientada
a un manejo parmanente, donde
el alumno o grupo de ellos explorara,
consultara y modificard el material
presentado en el programa
computacional

En sintesis, los lineamientos para
elaborar los programas consisten en:

De caracter general

Los programas computacionales
educatives:

& Responden a esquemas
ablertos de exploracién
y blsqueda de informacian,
andlisis de alternativas, mas que
a esquemas de instruccidn
programada.

# No sdlo constituyen un apayo
para el profesor en su exposicion
de clase, presentan el contenido
en forma interactiva y permiten
ubicar procesos para que los
alumnos intervengan directamente
con la computadora.

De seleccidon de temas

» Faren del plan de estudios
de primaria de la SEP, danda
prioridad aquellos que representan
mayor dificultad, reflejandose esto
en el indice de reprobacidn.

43



lecnologia y comunicacion educativas

o Consideran la posibilidad
de explotacion
plena de los recursos
de la computadora.

De contenido

e Parten de una situacion
problematizadora.

# Responden a una estructura logica
(de orden) y psicolgica
(de manejo de nociones
¥ conceptos),

e Consideran el tratarmiento
de la informacion y el desarrollo
de habllidades.

& Mo tienen la intencién de agotar
el objetivo especifico del
programa de estudios, incluyen,
mas bien, el tratamiento de temas
especificos.

e Comprenden una integracion
tematica, coherencla y logica,
sin dejar temas incompletos,

o bien, con informacion dispersa
de otros.

# Parten de imdgenes
o pantallas basicas de informacitn
que se operan a parir
de funciones, tales como:
graficar, posicionar, mover,
consultar, etcétera.

De consideracion de los usuarios

Los programas compulacionales
educativos consideran

el perfil general

de los alumnos de acuerdo

con su nivel
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de aprendizaje,
lo que se reflejara en:

s La posibilidad de que cada tema
cuente con niveles de dificultad.

e La representacion
de los conceptos
a través de dibujos, movimientos
y lextio,

# El uso de un lenguaje claro
y directo con un vacabulario
apropiado al del alumno.

» La posibilidad de uso por
equipos o individual,

» Que no sancionan (por ejemplo
con taches y palomas),
simplemente muestran
las consecuencias de haber
optado por un procedimiento,
dandole oportunidad
a los usuarios de Intentarlo
nuevamente

De aprovechamiento del recurso

Los programas computacionales
educativos se orientaran

al aprovechamiento del recurso
en cuanlo a:

¢ Explotar al maximo
el pracesamiento,
almacenamienio audiovisual
@ inferaccian.

« Facilitar un uso interactivo
del medio, tanto como
el procesamiento y
almacenamiento de informacion,

» El control del programa
queda
en manos del usuario,

De aplicacion en el aula

El material que se elabore debe
considerar que:

e Se hara uso permanente
del programa.

@ La computadora la utilizaran
alternadamente cada
uno de los equipos
de trabajo requiriéndose que, aun
cuando su trabajo quede
pendiente para dar paso
a los otros equipos,
la infarmacion no se pierda, para
ello, es necesario
un procesamiento simultdneo
(no secuencial).

ESTRATEGIAS GENERALES PARA
PROPICIAR LA RECUPERACION
ESCOLAR ATENDIENDO

A FACTORES SOCIOAFECTIVOS

La esfera socinatectiva en el nino
se conforma, desde sus primeras
interacciones, a partir
de los espacios soclales con los que
establece contacto y de los cuales,
a través de un proceso
de aprendizaje, incorpora, asimila
e introyecta valores, actitudes
e incluso tendencias
de comportamiento

Las primeras experiencias del nino
con la familia, sus pares en la escuela
¥ en otros lugares, aporan
los elementos que le permitiran
adaptarse a su medio y desarrollar
un equilibrio en la estructura
de su personalidad.

Actualmente, sabemos que

los tactores afectivos y
compotamentales incidentes

en el fracaso escolar

son los emocionales,

de personalidad y los motivacionales,



mismos que se manifiestan en forma
interactuante con las estructuras
cognoscitivas, adquiriendo
significatividad para el nifio

de acuerdo con las diversas
situaciones que afronte.

De ahl, tenemos que los cimientos
basicos de la esfera socioalectiva
del nino se encuentran iniclalmente
&n la ublcacion de su proplo yo,
con lo que le rodea, y como éste
satistace sus necesidades primarias.
Del manejo que los padres
(o sustitutos ) den al nifo
observaremos una personalidad
dependiente de la percepcion
que los demas tengan
de él, 0 una personalidad basada
an la autoconfianza, en la propia
valoracién de potencialidades
en aptitudes y habilidades.

En el primer caso, tendremos un nino
demasiado sensible a la critica

de los padres, sus iguales,

los adullos, elc., con matas altas,
idealizadas. O bien, en el sequndo
caso, un nino mas seguro, confiado
o més realista. Ambas estructuras
socioafectivas se reflejaran

en la participacion del nifio

@n la escuela y en especifico

en el manejo que de sl mismo posea
para desarrollar las tareas

de aprendizaje

Tamando en cuanta e desarrollo
del nino que cursa educacion basica
se han identificado los siguientes
lactores socioalectivos que inciden
en el rendimiento escolar:

Emocionales. En este apartado
se sittan los originados por conticlos
familiares que alectan al nino.

Puaden ser de muy diversa indole,
como fuertes discusiones entre

los padres, carencla afectiva,
rivalidad entre hermanos, etc., pero
que pueden plantearse como

problemas irresolubles y suelen
manifestarse en forma de estado

de ansiedad o mediante sintomas
depresivos. Acaparan la capacidad
de atencién del nifio que los padece.

De personalidad. Aqul se pueden
menclonar ciertas limitaciones,
consecuencia de pautas educativas
familiares incorrectas, como
la incapacidad de soportar
las frustaciones, la dificultad para
diferir gratiticaciones o la talta
de conflanza en sf mismos, estas
caracteristicas haran mas conflictiva
la insercidn al sistema
escolar y las relaciones
con profesores y
companeros

Motivacionales. La
falta de motivacion hacia el
aprendizaje puede
presentar dos lormas: el
nino que carece de
motivacion intrinseca, es
decir, que no siente
curiosidad
nl por lo que sucede
en su entomao ni por
conocer nuevos datos; el
que no tiene presiones externas de
su familia en relacidn
con su aprovechamiento escolar.
En ambos casos, los docentes
tendran que tratar de ensenarle al
nino y la haran, légicamente, con
enorme esluerzo y dificultad

Comportamentales. Aqul situamos
a los ninops que han adquirido pautas
de comportamiento inadecuadas,
como desobediencla sistematica
alos adullos, agresitn verbal o lisica,
hiperactividad, etc. Estos nifos seran
con mucha probabilidad mal
aceplados por sus profesores,
rompiéndose desde el principio
una ineraccion cormrecla
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La impornancia de las conductas
y los estados afectivos, que
constituyen el bagaje del nifio
en la escuela, destaca especialmante
al considerar los resultados
de investigaciones longitudinales.
En éstas se encuentra
que la formacion de las actitudes
hacia el aprendizaje escolar
se consolida en el periodo
quevadelos 5 alos 9 anos.

Retomando los planteamientos de
Garcia Torras, B. (1883), se proponen
las siguientes lécnicas

y estrategias dirigidas a paliar

la influencia de las variables de tipa
socloalectivo

que interieren con

el rendimiento escolar

Problemas emocionales.
Cuando los nifos presentan
conflictos familiares que les impiden
concentrarse en sus tareas escolares
caben, al menos, dos posibilidades:
una, que sea una caracteristica
generalizada dentro de un centro,
por situarse en una zona donde
residen familias que no proporcionan
al nino un ambiente emocional
adecuado (este es, a veces, el caso
de ciertos barrios periféricos
habitados por emigrantes
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del campo). Una de las actuaciones
de comprobado éxito, en esle
contexto, ha sido la formacion

de grupos de madres con reuniones
frecuentes, en las que se les orienta
respecto a su actuacion con sus
hijos, pudiendo ademas ayudarse
entre ellas. La otra posibilidad es que
se trate de casos aislados

que reacclonan emocionalmente
frente a un confliclo concreto.

Esta situacién requerirla indicar

a los padres la necesidad de realizar
una terapia familiar.

Problemas de personalidad
Incapacidad para soportar
frustraciones, Fara ayudar al nino

en este sentido, se pueden aplicar
técnicas de retardo de reaccion y
sustitucién de afectos mediante
modelado. También resulta-atil
fomentar el desarrollo de la empatia
mediante el intercambio de papeles
socigles. Esto (ltimo, permite al nifo
relativizar su situacion y moderar

su egoismo.

e Dificultades para diferir
gratificaciones: Su origen suele
estar en una frustracién repetida
de los proyectos del nino.

Una técnica adecuada consiste
en combinar el establecimiento
de proyeclos a muy cono plazo
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(que se ira alargando
progresivamente)

con la aplicacion sistematica
de contingencias de esfuerzos.

» Falta de confianza en si mismo

y temor al fracaso: En este caso,
son adecuadas las técnicas que
se aplican a los ninos con déficits
en autoestima.

Cuando se acompana

de una inhibicion generalizada

es efectiva la técnica de modelado
consistente en reforzar al principio
cualquier lipe de iniciativa

en el nino para llegar finalmente
al esfuerzo de las respuestas
correclas. Cuando se manifiesta
en forma de eslado de
ansiedad,

es importante dare al nino
tiempo suficiente, mientras
se l2 tranquiliza, para que
elabore sus respuestas

(en los estados de
ansiedad,

el procesamiento

de la informacion y la
elaboracion interna de las
respuestas sufren

un gran retardo).

s Faha de maotivacion por el
estudio: La falta de
maotivacion intrinseca, entendida

como necesidad natural, de
asimilacion

de contenidos por parte

de las estructuras cognitivas,
puede deberse a la inadecuacion
del material a aprender, respeclo
de las capacidades mentales

del nino; en cuyo caso la primera
accién seria corregir dicha
discrepancia presentando,
ademas, estimulos méas cercanos
a los intereses de los ninos.

# Tener éxito en este cometido

avitaria al profesor el tener que

vender' constantements

su asignaltura, seria también

mas provechoso para el nifo,
que depender de la motivacion
dirigida desde fuera de sl mismo.

# En cuanto al tema de autoestima,
algunas normas de actuacién
vilidas para todos los nifios, pera
especialmente adecuadas para
aquellos que presentan un nivel
de autoestima bajo, destacan
las de muchos psicdlogos
americanos que han estudiado
dicha variable en la dltima déecada
y son importantes por haberle
dado un enfoque mds aplicado
en la escuela. Por ejemplo, aquella
que especifica varias claves para
ayudar al nifio a construirse
un concepto mas favorable
de si mismo:

- Que los prolesores ensefen
a los ninos, poniéndose coma
modelos, a elaborarse a sl mismos,
se trata fundamentalmente
de contrarrestar la tendencia
contraria, a aulocriticarse,
que suele estar mas arraigada
en los ninos por las correcciones
de que son objeto durante
su desarro.

~ Ayudar a los ninos
a ser realistas en su abjetivo
en la evaluacion de sl mismos
Los objetivos inalcanzables son,
con frecuencia, el origen
de los sentimientos
de incapacidad,
y la autoevaluacion realista y
especifica de acciones
y capacidades concretas evita
la tendencia a generalizar
el fracaso que se da en algunos
individuos a partir de limitaciones
muy concrelas e intrascendentes.



= Ensenar a los ninos a elaborarse
a sl mismos. Con esto,
se pretende que el nifio controle
su propla conducta
en lugar de depender
constantemente de las situaciones
de las personas con las que
se relaciona.

-~ Enseiar a los nifnos a alabar
a los demas y a recibir alabanzas

de otros. Ambas formas parsiguen
el mismo objetivo, la primera

de manera indirecta, ya que

los otros le responderan mas
positivamenle, y la segunda
pretende facilitar las vias

de entrada de informacion
favorable.

REFLEXIONES FINALES

Una vez definida la problemalica a

abordar

y la forma de aproximarse a una

posible solucidn, las estrategias para

operacionalizar la propuesta y

recuperar la experiencia deberén

incluir, entre otros factores:

1. Disenio de la capacitacion
docente, observando no solo

el dominio de una serie
de tecnicas grupales y uso
del medio, sino la exigencia de
que los profesores de las sesiones
de apoyo posean un conocimiento
mas profundo respecto de:

- Desarraollo de las diversas
imeracciones diddclicas;

- Formas de establecimiento
del dialogo educativo;

- Caracteristicas de una pedagogia

centrada en procesos;

- Factores psicopedagogicos
asociados
al rendimiento académico;

- Reconocimiento del perfil real
del alumno;

Elementos presentes

an las acciones

de grupo que favorecen
la reconstruccion social
del conocimiento,

y métodos de ensenanza
con software educativo.

2 Definicion de la viabilidad
de la propuesta en el medio
urbano, suburbano y rural.

3. Disposicion de software educativo
con las caracteristicas sefaladas
en apartados anteriores.

En caso necesario, procurar

la integracion de un equipo
interdisciplinario con protesionales
de las areas de pedagogia,
comunicacion y psicologia
educativas, asi como docentes

del nivel primaria.

4. Caracteristicas técnicas
y disponibilidad del hardware
para su insercion en el aula
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Serie de diaporamas educativos

LAs Revoluciones Sociales

Fabewca on inglatama [Sepgio XV,

Generalmente, la palabra revolucidn
nos evoca imagenes de guerra

¥ nos sugiere también cambios y
transformaciones profundas.

Lo cierto es que las revolucionas
soclales simbolizan un cambio
viclento en las estrucluras politicas,
sociales y econamicas de un Estado,
lo que ha sido corroborado a lo largo
de la historia. Cada revolucién

ha ocurrido en circunslancias

de tiempo ¥ espacio especflicas,

lo que las hace (inicas, aungLe
existan similitudes entre ellas
respecto de los ideales o fines que se
propusieron.
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Cartn daclaratodin de loa darechos
del hombra [26 agosto 1785).

Asl, grandes movimientos
revolucionarios han reperculido
y conformado nuestro presente,
por lo que su origen y desarrollo
continban siendo motivo
de estudio incesante.

Rk

Ln tomn do in Bastilln {14 julk 178%9)

Uttimo amperador chino (Abdicackin 1912),

Para apoyar este objetivo
de estudio en la educacion basica,
la Direccitn de Produccion
de Material Educativo del ILCE
realizd una serie de diaporamas
sobre algunas de las revoluciones
mas significativas de la historia
maoderna: La Revolucian
Industrial, la Revolucion Francesa,
la Aevolucion Ausa y la Revolucion
China.

Recordemos que la Revolucién
Industrial hizo posible
la transformacion de la produccion




Lectura del lbre rofo (lesis macista),

artesanal y manufacturera

de los siglos XV, XV y XVl hacla
la produccién mecanica del siglo
XV, revoluciond la industria,

los medios de comunicacion,

la dinamica del mercado mundial
y, con ello, favorecié también

la expansion de las primeras
potencias. Asimismo, transformé
las relaciones sociales de produccion
vy dio lugar al surgimiento

de las clases y organizaciones
protagonistas de las proximas
revoluciones sociales,

La Revolucién Francesa,
considerada como la primera
revolucién burguesa, tuvo lugar
a finales del siglo XVIll y fue
la primera en romper con &l régimen
monarquico ¥ los privilegios
de la nobleza, al negarse a aceptar
un poder politico y econdmico que
conceniraba y favorecia
a la aristocracia feudal,
en menoscabo de los intereses
y derechos de una enlonces
incipiente pero pujante clase
burguesa. Con la Revolucion
Francesa se universalizd
el reconocimiento
de los derechos fundamentales
del hombre (en gran medida
expresados por primera vez como
lales por los pensadores que
constituyeron la llamada llustracian)

- I' Froyectos endesarrollo

Fildsolos da le teoria socialista

Sovisl compussio pof obreros v soldados (1917)

y en Europa dio inicio la
adopcion

de la estructura politica
de Republica.

En cuanto
a la Revolucion Rusa, esta estuvo
dirigida inicialmente contra
el zarismo y despues, encabezada
por Lenin, adoptd los principios
del marxismo para transformar el
sistema feudal
y capitalista e instaurar un réegimen
socialista.

La Revolucion China surgid como
un movimiento nacionalista que
agrupo a todas las clases sociales en
contra de la invasion japonesa.
Posteriormente, al triunfo
de esta lucha de liberacion
las diferencias sociales. ideologicas
v politicas internas provocaron
una revolucidn civil, en la que
los comunistas resullaron triunfantes,
con Mao Tse Tung comao lider.

La produccion de estos
diaporamas contd con el apoyo
de especialistas de la Universidad
Macional Auténoma de México,
del Colegio de México y delas
embajadas de la Repablica Popular

China y de la Unidn Soviética en
México, lo que hizo posible
una vasla recopilacion

de imagenes y la adecuada
seleccion de temas musicales
de la época para ambientar cada
uno de los programas.

Estos materiales contribuirdn
a la formacion académica y cultural
de los estudiantes, ya que podran
utilizarlios como apoyo para formarse
una idea general de las épocas
en que ocurrieron estos
acontecimientos, pues ademas
de analizar los procesos por los que
alravezd cada revolucidn podrén
observar el tipo de cludades y
pueblos protagonistas,
las caracteristicas de las
construcciones y de la arquitectura
en general, del vestido, las armas, los
transportes y herramientas de
trabajo, asl como algunos escenarios
de las luchas armadas.

Cabe destacar que los diaporamas
La Revolucién Industrial y
La Revolucion Francesa fueron
nscritos en la sexta resena
intermacional de audiovisuales para
la escuela, celebrada en mayo
de 1989 en lalia.
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PARTICIPACION

DEL ILCE EN LA 728 FERIA
NACIONAL DEL LIBRO
EN LA UNAM

Organizada por la Direccion

de Fomento Editorial

de la Universidad Nacional Auténaoma
de México y con la participacion

de alrededor de 100 casas editoras,
del 6 al 19 de noviembre

de 1989 se llevd a cabo la Séplima
Feria Nacional del Libro

Actividades ILCE

Universitario, en el Museo
Universitario de Ciancias y Artes
de la UNAM.

El ILCE montd un stand
de exhibicion y venta de sus distintas
publicaciones y maleriales
audiovisuales, asl como para
promover sus cursos de capacitacion
y formacitn profesional,

Cabe destacar que durante
|a feria se llevo a cabo
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una exposicion internacional

del cantel sobra

el SIDA, preparada por

la Organizacion Mundial de la Salud
en coordinacion con el programa
especial sobre el SIDA;

dicha exposician contd

con la instalacion de un modulo

de informacidn relativo a las formas
de contagio y prevencian, asl como
con el apoyo de peliculas y
conferenclas sobra

el tema.

PARTICIPACION DEL ILCE
EN LA IX FERIA
INTERNACIONAL

DEL LIBRO INFANTIL

Y JUVENIL

Con el fin de fomentar la lectura

y alentar la produccion y difusion

del libro infantil y juvenil, la Direccidn
General de Publicaciones

del Consejo Nacional para la Cultura
y las Artes de México organizé la IX
Feria Internacional del Libro Infantil
y Juvenil, que se llevd a cabo

del 11 al 26 de noviembre de 1989
en el vestibulo del Auditorio Naclioral
de la Ciudad de Mexico.

Coordinado por la Direccldn
de Produccitn de Materlal Educativo,
el ILCE mont6 un stand donde
se presentaron los audiovisuales
Nueve Cisnes Blancos, Juanito
va a un dia de campo, Orografia
de América y Museos de Ciencias
Humanas y Sociales de la Ciudad
de México y exhibid sus diversas
publicaciones y material audiovisual
educativo; asimismo, apoyd
la proyecion de peliculas de 16 mm.
en el taller de cine infantil.

Cabe destacar que el programa
cultural de la feria incluyd 17 alleres
infantiles y juveniles, 148 funciones
de teatro, 98 espectaculos musicales,
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45 exhibiciones cinematrograficas,
54 representaciones escénicas
(payasos. cuenteros, mimos

y acrobatas), 120 presentaciones
de libros y 23 conferencias. 4

MESA REDONDA SOBRE
LA RADIO EDUCATIVA

Entre las actividades

finales del Curso Mullinacional
de implementacién

de Centros de Produccién

de Mensajes Educativos,

al 7 de diciembre de 1989

se llevt a cabo una mesa redonda
sobre la radio educativa

con la participacion de tres
destacados especialistas:

Juan Rodriguez Uerena, Ricardo
Garcia Gonzdalez y Mario Dlaz
Mercado

Al subrayar la
importancia de
la formacion y
actualizacién
de quienes planifican y
producen programas
educativos de radio,
los expositores
caoincidieron en senalar
que la radio es un
poderoso Instrumenta de
accidn sociopolitica,
mediante el cual el hecho
educativo puede
enfocarse bajo una Gptica
tradiclonalista o como una
accion liberadora,

Par su pare, los
asludiantes
del curso comunicaron
SUs experiencias y
sugirieron desarrollar
investigaciones
més profundas
en este campo. @

CLAUSURA DEL CURSO
MULTINACIONAL DE
IMPLEMENTACION DE
CENTROS DE
PRODUCCION DE
MENSAJES EDUCATIVOS

El 8 de diciembre de 1989 finalizd

el Curso Multinacional

de Implementacion de Centros de
Produccion de Mensajes
Educativos, Impartido durante
catorce semanas a 15 prolesionistas
de Costa Rica, Guatemala,

Haiti, Honduras, Méxica

y Paraguay en el Centro de Estudios
en Tecnologla Educativa y
Comunicacidn del ILCE

Como mencionamos
con anterioridad, el curso estuvo
integrado por & talleres,



con un total de 396 horas:
deteccién de necesidades

de capacitacion docente, diseho
instruccional, andlisis de mensajes,
radio educativa, televisibn educativa
y administracion de la tecnologla
educativa.

Como resultado, se logré finalizar
la produccién de 15 programas
radiofénicos y 3 de television, lo que
avidencia la intensa labor
desarrollada por los estudiantes
y asesores,

En representacion del Director
General, el acto de clausura fue
presidido por la directora
de Investigacion, licenclada Patricia
Avila Mufoz y en &l hicieron
uso de la palabra el profesor Emesto
Soto Reyes, Director del Centro
de Estudios del ILCE y el profesor
Alfonso Cruz Candelaria a nombre
de los alumnos. a

V FESTIVAL NACIONAL
DE CINE Y VIDEO
CIENTIFICO EN MEXICO

Con el objetivo de exhibir y otorgar
reconocimiento a fiimes y videos
clentilicos realizados en México

a partir de 1988, este festival,
organizado por la Universidad Judrez
Auténoma de Tabasco

y la Coordinacién de Difusion
Cultural de la Universidad Naclonal
Aultanoma de México, tuvo lugar
del 19 al 24 de febrero de 1989

en la sede de la universidad
labasquena.

Los programas expuestos eran
de caracter educativo, de
investigacion y divulgacion
cienlifica, en las dreas
siguientes: ciencias nalurales,
ciencias biomédicas,
tecnologla y antropologia.

Representado por la Direccion
de Produccion de Material Educativo
y Cultural, el ILCE particid en este
festival en el drea de tecnologla
aplicada a la educacion
con el videoprograma La prensa,
el dirario de hoy
(de la serie de television
Los medios de comunicacion
masiva), cuyo objetivo consiste en
mastrar
las distintas etapas por las que
atraviesa la produccion
de un periddico.

El jurado estuvo constituido por
miembros de la comunidad cientifica
y destacados crilicos y cineastas
del pais se llevé a cabo una
exhibicién ablerta de materiales
seleccionados por el jurado y se
decidio que los mejores programas
podrian representar a México

en distitnos festivales internacionales.
iy

CONVOCATORIA

AL PREMIO
INTERNACIONAL ALDO
MEROLA

Con el proposito de alentar

y fomentar la produccion

de audiovisuales cientlficos

y didacticos relacionados con
la educacion ambiental,

del 27 al 30 de marzo de 1980
se llevg a cabo en la Ciudad
de Sorranto, lalia,

el Premio Internacional
Aldo Merola

El evento es organizado cada dos
anos por el Centro Meridional
de Educacion Ambiental
(CMEA) de Sorrento, con
el proposito primordial de crear
conciencia sobre la problematica
ambiental que aqueja a la socledad
conlemporanea.

tecnologia y comunicacion educativas

Dirigidos a profesores y
estudiantes, tundamentalmente,
los temas de la resefa
se centrardn en el desarrollo
de una cultura y una educacion
actualizadas sobre e medio
ambiente. Los partizipantes
realizardn diversas actlividades
relacionadas con la investigacion
documental, asl como con
la produccidn de material audiovisual
y de publicaciones. También se
organizardn reuniones, congresos,
exhibiciones y cursos
de entrenamiento enfocados
a generar respuestas a los problemas
ambientales,

Los trabajos se desarrollaron
en dos categorias: la primera,
denominada Ciudad de Somrento,
promovera la participacion
de maestros y alumnos de primaria,
secundaria y preparatoria, asl como
de escuelas de arte e instruccion
vocacional, y su temdlica fue
la educacion ambiental en el futuro.

La segunda categoria, que lleva
el nombre de Aldo Merola
(1924-1980), esta dedicada
al distinguido cientifico
y naturista italiano que desarrolld
importantes actividades didacticas
encaminadas a proteger
las riquezas naturales, y en ella
participaron instituciones que han
realizado programas audiovisuales
didacticos sobre el tema.

El ILCE estuvo representado
por la Direccion de Produccidn
de Material Educativo

y Cultural y presento

el videoprograma La Regién
mas Transparente

del Aire (de la serie de television:
Los grandes Desastres
Ecolbgicos), donde se aborda
la problematica ambiental

de la Ciudad de México. @
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